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A ARTE SEGUNDO O REFERENCIAL CURRICULAR NACIONAL PARA A
EDUCACAO INFANTIL

Maria Angélica Rodrigues de Franca

RESUMO

As criangas utilizam-se das artes visuais, da danga, da musica e da
dramatizacdo para se expressarem. Neste sentido, as atividades que
envolvem arte promovem o desenvolvimento fisico, emocional, mental e
social da crianca, permitindo que cada uma atinja 0 maximo de sua
capacidade motora e cognitiva, contribuindo na formacdao de sua
personalidade e integracdo no meio social ao promover sua autoestima,
desenvolver sua autonomia e o0 respeito ao proximo, de tal sorte que
consolida sua identidade.

Palavras-chave: Arte; Educacao; Escola.

O QUE E ARTE?

Segundo Ferreira (1993, p. 47), O minidicionario da lingua portuguesa, a
definicdo da arte é:

1. Capacidade que tem o homem de, dominando a matéria por em préatica uma
ideia. 2. V. artes plasticas. 3. Os preceitos necessarios a execucdo de
gualquer arte. 4. Habilidade; engenho. 5. Oficio (em especial, nas artes
manuais). 6. Maneira, modo. 7. Bras. V. Travessura [...].

De acordo com a definicdo de arte apresentada por Ferreira et al (1993),
pode-se dizer que a arte € uma maneira pessoal de se expressar, € uma
linguagem que estad quase sempre ligada com o emocional do individuo, ou
seja, através da arte € possivel expressar nossos sentimentos, emocoes, seja
através de palavras, letras, gestos, sons, desenhos, pinturas, criacdo de
musicas e expressdo corporal. A arte permite experimentar sentimentos e
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emocdes que sao transmitidos através das cores, tracos, ritmos musicais e
nos diferentes tipos de dangas. Assim, a arte abre caminhos para o
conhecimento das proprias emocdes, colocando o sujeito em contato com
proprio “eu”.

Conforme Ferraz e Fusari (1992, p. 37), a arte tem suma importancia na
educacao, pois consiste em garantir uma aprendizagem gue visa acompanhar
o desenvolvimento do individuo, ndo apenas quanto aos intelectuais, mas
englobando os varios aspectos (perceptivos, sociais, emocionais, fisicos e
psicolégicos), sendo assim, a educacdo baseia-se em “diferentes métodos de
ensino para desenvolver de forma livre e flexivel, a sensibilidade e a
conscientizagcao de todos os sentidos (ver,

Sentir, ouvir, cheirar, provar), realizando assim uma interac&o do sujeito.

Seguindo a mesma linha de pensamento de Ferraz e Fusari (1992), ha
como dizer que a arte como linguagem tem

significado e razao para quem a realiza, ou

seja, € uma forma privilegiada da representacdo humana. A arte € um
importante instrumento para o0 desenvolvimento da consciéncia, pois
proporciona ao homem o contato consigo proprio e com o mundo, ou seja, a
arte auxilia o homem no conhecimento do meio em que vive.

A educacdo em arte propicia o desenvolvimento do pensamento artistico e da
percepcdo estética que caracterizam um modo propicio de ordenar e dar
sentido a experiéncia humana: o aluno desenvolve a sua sensibilidade,
percepcdo e imaginacédo, tanto ao realizar formas artisticas quanto na acao
de apreciar e conhecer as formas produzidas por ele e pelos colegas, pela

natureza e nas diferentes culturas (BRASIL, 1997, p 19).

A arte auxilia o conhecimento e o desenvolvimento de capacidades tais
como: Identificar, selecionar, classificar, analisar e ordenar, assim, pode-se
dizer que o ensino das artes na Educacdo Infantil oferece a crianca
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possibilidades de agucar sua percepcao e imaginacéo, contribuindo de forma
significativa na compreensao e

construgdo de conhecimentos, visando a formagédo de individuos criticos e
criativos (BRASIL, 1997).

A arte constitui um patrimonio cultural elaborado pelo homem ao longo
de sua histéria, cujo trabalho foi expresso por meio de pinturas, desenhos,
esculturas, gravuras, musicas, dancas e outras modalidades que, atualmente,
se alicercam nos avancos tecnolégicos e nas transformacdes estéticas
proprias da modernidade, como a fotografia, artes graficas, cinema, televisao,
video, computacéo, performances etc. (BRASIL, 1998).

A arte esta presente na vida do ser humano colaborando para o seu
pleno desenvolvimento. Deste modo, ha como compreender que a arte
sempre fez parte do desenvolvimento humano, ou seja, a crianga utiliza-se
dela, desde pequena, para expressar seus sentimentos ou experiéncias
vividas, seja ao rabiscar paredes utilizando tijolos de construcéo, colorindo
seu proprio corpo, dancando ou, ainda, imitando sua mae e familiares
préximos, em suas atividades habituais.

A seguir, destacam-se algumas areas relacionadas a arte para o
trabalho desenvolvido com criancas, considerados relevantes para o seu
desenvolvimento, de acordo com Brasil (1998).

Musica

A musica auxilia a criangca a exprimir seus sentimentos através dos sons
formando um repertério rico e variado de cancbes que propiciam a
comunicacdo por meio de improvisacdo que se constitui numa forma de
atividades criativas.

Danca

A danca na Educacéo Infantil & vista como forma de aliviar as tensdes
do cotidiano e também para trabalhar a coordenacdo motora e corporal.
Através da danca, o fazer e o pensar liberam a alegria, pois estédo
relacionados ao prazer constitui um rico recurso para a aprendizagem infantil.
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Artes Visuais

As artes visuais visam desenvolver a capacidade de ler e produzir
iImagens de maneira que a crianga amplie seu conhecimento de mundo sobre
a linguagem da arte, o que lhe proporciona formas de expressar idéias e
sentimentos. As artes Visuais devem ajuda-la a desenvolver o0 senso critico e
a criatividade.

O Teatro

O teatro é uma grande ferramenta pedagodgica por permitir a crianca a
possibilidade de se colocar no lugar do outro e a experimentar o mundo sem
correr riscos. O teatro auxilia a criangca a vencer sua timidez desenvolvendo
trabalhos em grupo. O teatro desperta na criangca o interesse para textos e
leituras.

Deste modo, pode-se perceber o desenvolvimento global da crianca
guando faz uso das artes, pois:

As Artes Visuais expressam, comunicam e atribuem sentido a sensacoes,
sentimentos, pensamentos e realidade por meio da organizagdo de linhas,
formas, pontos, tanto bidimensional como tridimensional, além de volume,
espaco, cor e luz na pintura, no desenho, na escultura, na gravura, na
arquitetura, nos brinquedos, bordados, entalhes etc. O movimento, o
equilibrio, o ritmo, a harmonia, o contraste, a continuidade, a proximidade e a
semelhanca séo atributos da criacdo artistica. A integracao entre os aspectos
sensiveis, afetivos, intuitivos, estéticos e cognitivos, assim como a promocao
de interacdo e comunicacdo social, conferem carater significativo as Artes
Visuais (BRASIL, 1998, p. 85).

E possivel compreender que o tema artes visuais constam do
Referencial Curricular como linguagem que pode ser ensinada e aprendida na
Educacao Infantil, abrangendo conceitos e contetudos proprios e especificos.
Nesta perspectiva, 0 ensino de arte desde a mais tenra idade visa a
desenvolver nas criangcas a capacidade de ler e reproduzirem imagens de
maneira a ampliar o conhecimento sobre o mundo e sobre a linguagem.
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As histérias, as imagens ou os fatos do cotidiano podem ampliar a
possibilidade de as criancas escolherem temas para trabalhar
expressivamente. Tais intervengdes educativas devem ser feitas com o
objetivo de ampliar o repertério e a linguagem pessoal das criangcas e
enriquecer seus trabalhos. Os temas e as intervencfes podem ser um
recurso interessante desde que sejam observados seus objetivos e funcao no
desenvolvimento do percurso de criacdo pessoal do aluno. E preciso, no
entanto, ter atencdo quanto a programacao de atividades para as criangas,
para favorecer também aquelas originarias de suas préprias ideias ou
geradas pelo contato com os mais diversos materiais. O professor,
conhecendo bem o grupo, pode apresentar sugestdes e auxiliar as criangas a
desenvolverem as propostas pelas quais optaram, indicando materiais mais
adequados a cada uma (BRASIL, 1998, p. 101).

Percebe-se que a exposicdo das criancas a diferentes linguagens
expressivas possibilita criar seus sistemas de representacdo de mundo. As
informagOes em artes visuais de ambito regional, nacional, internacional, de
todos os tempos, podem dar suporte para a crianca ampliar suas formas de
representacdo e expressao, enriguecendo seu repertério atravées desse
contato com a arte, pelo qual podera exercitar seu olhar e sua estética
enriquecendo seu repertorio.

O trabalho com as Artes Visuais na educacao infantil requer profunda atencéo
no que se refere ao respeito das peculiaridades e esquemas de
conhecimento, proprios a cada faixa etéria e nivel de desenvolvimento. Isso
significa que o pensamento, a sensibilidade, a imaginagcéo, a percepcéo, a
intuicdo e a cognicdo da crianca devem ser trabalhadas de forma integrada,
visando favorecer o desenvolvimento das capacidades criativas das criancas
(BRASIL, 1998, p. 91).

Assim o desenvolvimento da imaginacao criadora, da expresséo e da
sensibilidade ocorre a partir da ampliagao de conhecimento do sistema que
faz do sistema que percebe e do sistema que sente, visto como sistema que
se inter-relacionam cada vez mais e com maior complexidade quando em
contato sistematico com grupos sociais, a natureza e a producao cultural.

A aprendizagem das linguagens das artes visuais envolve, no periodo
da primeira infancia, a habilidade, a entrada no mundo simbdlico e a
comunicacéo. Isso ocorre ao mesmo tempo em que a linguagem verbal é
adquirida e a linguagem visual, principalmente através do desenho e da
pintura, emerge naturalmente e, por meio delas, a criangca aprende as
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referéncias significativas do mundo, ampliando sua comunicacdo e seus
conhecimentos de linguagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo, cujo objetivo foi investigar a arte e as suas contribuicdes
para o desenvolvimento da crianca, proporcionou uma experiéncia impar,
através da qual houve possibilidade de perceber a importancia da arte na
Educacado Infantil, por possibilitar a crianca maior desempenho em suas
atividades cotidianas.

POde-se obter maior clareza quanto a utilizacdo da arte como recurso
pedagogico na Educacéao Infantil, posto que possibilita melhor conhecimento e
compreensdo do mundo, além de propiciar momentos agradaveis.

A arte, como instrumento pedagogico, coloca a crianga em contato com
diferentes linguagens, possibilitando maior compreensao de mundo, ou seja,
através da arte a crianca explora o ambiente e se percebe como ser
transformador. A arte fornece oportunidade a crianca para desenvolver suas
percepcdes visuais, tateis, coordenacdo motora, além de auxilia-la no seu
poder imaginativo, autoestima, concentracdo, socializacdo, integracao,
autonomia e a auxilia em suas dificuldades, derrubando barreiras que, por
ventura, surjam em seu aprendizado.

A crianca desenvolve suas emocdes, por meio da arte, permitindo
afirmar que auxilia o ser humano na sua sensibilidade e no contato com o
mundo, além de despontar-se como elemento fundamental para o
crescimento emocional e intelectual da crianca, auxiliando na construcéao de
pessoas criticas, reflexivas, criativas e mais felizes.

Entretanto, para que isso ocorra, 0 educador deve propiciar um
ambiente de condicbes favoraveis para que as criancas desenvolvam
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diferentes tipos de capacidades praticas, intelectuais e artisticas, além de
nocbes de representacdo, sentimentos, habitos e comportamentos

social e moral que consolidam tracos de
carater, conscientes de que em tosos 0s momentos a crian¢a deve sentir-se
em ambiente propicio e organizado.
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A FUNCAO DOS JOGOS EDUCATIVOS NO ENSINO

FUNDAMENTAL

Bruna Vital Ferreira Alves

Resumo

Além de divertidos, os jogos educativos dédo destaque ao ludico e, quando usados
pedagogicamente, auxiliam os educandos na criagdo e familiarizacdo de conhecimentos,

possibilitam interacédo entre os jogadores e o trabalho em equipe.

Palavras-chave: ludicidade; aprendizagem; crianca.

Os Jogos Educativos desde o século XIX vem sendo discutido positivamente por
vérios tedricos, por considerarem sua importancia lidica e estimuladora. Como o ser
humano esta sempre buscando inovacdes, com o passar dos dias, nota-se 0 quanto essa

procura tem contribuido para a sua evolucdo. (WALLOM, 1995, p.63).

Vygotsky (1988, p.12) ressalta a importancia da Instituicdo Escolar na Formacéo
do conhecimento. Para o autor, o aluno ndo € ativo e nem passivo, mas um ser interativo e

gue precisa de outrem para auxiliar na constru¢céo do seu conhecimento.

7

A escola, naturalmente, ainda €& vista como um espaco de organizacdo e
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construcdo de conhecimentos. Tal instituicAo tem carater democratico quando
proporciona ndo somente a permanéncia e o desenvolvimento das capacidades
intelectuais dos educandos, mas também, as atitudes e 0 comportamento critico em meio a

sociedade em que se vivem.

Wallon (1995, p.60) informa que afeto, cognicdo e Iludicidade, constituem

aspectos inseparaveis, presentes em qualquer estagio, embora em propor¢des variaveis.

Vale ressaltar que, na escola acontece a socializacdo, em que alunos de
diferentes realidades trocam experiéncias, € possivel desenvolver o interesse, a
progresséo, a relagéao afetiva atingindo o progresso. Para tanto, conta-se com o interesse
do educando, pois, se esse sentimento inexistir no aluno, surge varias dificuldades,
principalmente no que tange ao comportamento e evasao, possibilitando assim, o

fracasso ndo apenas deste individuo, mas, de toda equipe escolar.

O brincar da crianga ndo pode ser considerado simplesmente uma atividade
complementar de forma pedagdgica, mas atividade fundamental para desenvolver
identidade cultural e a formacédo da personalidade, uma vez que a brincadeira pode

acontecer onde quer que a crianga se encontre.

Por meio da brincadeira a crianca se desenvolve socialmente conhecendo as
atitudes e as habilidades necessarias para viver em seu grupo social. Existem algumas
condicBes necessdrias para desenrola-lo de jogos e brincadeiras, pois 0os ambientes
escolares com influéncia de experiéncias ludicas facilitam a compreenséo de certos tipos
de atividades cognitivas, um exemplo disso é o planejamento de a¢cfes que respeitem a

crianga e suas formas de expressao através das brincadeiras.

Por meio das brincadeiras os professores podem assistir e constituir uma visao
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dos processos de desenvolvimento das criangas em conjunto e de cada uma em
particular, registrando suas capacidades de uso das linguagens assim como suas
capacidades sociais e dos recursos afetivos e emocionais que dispbem. Sabemos,
portanto, que o processo de formacdo das criangcas € complexo, pois envolve atividades
intelectuais e mentais por partes da crianga por isso para aprender um conceito € preciso
ter, além das informacdes recebidas do ambiente, capacidades de abstracao,

cooperacao, memoria, concentracao e atencao.

O jogo, portanto, tem importantes elementos necessarios a aprendizagem. Jogos e
brincadeiras, uma das grandes contribuicbes do uso de jogos e brincadeiras infantis na
escola é o resgate do patriménio histérico-social e cultural de determinado grupo. Além
do aspecto ladico e prazeroso do ato de jogar e brincar, brincadeiras e jogos
industrializados ou construidos com sucatas envolvendo habilidades numéricas, de

medida e especiais podem se transformar em um excelente recurso e estratégia.

Sabe-se que os Jogos Educativos ao longo dos tempos vém revelando sua
importancia ladica no desenvolvimento integral do educando, contribuindo para a
elevacdo da auto estima, respeito as regras, promovendo a integracdo e a participacao

coletiva.

Os profissionais da educacéao infantil por atender essa faixa etéria tdo especial,
necessita apreciar os valores justos e humanos para que possa conduzir um ensino e
uma aprendizagem significativa na vida desses pequeninos, respeitando a fase e
buscando meios para atender as suas expectativas. Dessa forma, a educacéo infantil da
atualidade ¢é aquela cujo sinbnimo esta expresso na palavra “transformacao”,
transformacdo para ousar na didatica de ensino, buscando valorizar novas fontes de

aprendizagem, como a utilizagdo de jogos, brinquedos e brincadeiras, objetos estes tao
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intrinsecamente ligados a esséncia do Ser crianca.

Portanto, é preciso pensar como crian¢a, de como ela gostaria de aprender,
considerando que cada um tem seu jeito particular de construir e reconstruir a sua relagéo

com o mundo.

CONCLUSAO

Esta pesquisa buscou conhecer como deve ser a acédo formativa dos alunos
através dos jogos, além de demonstrar a importancia do ludico como estratégia de tornar o
ensino e a aprendizagem de portugués e inglés algo mais prazeroso e significativo para o

discente.

Com base nos autores citados, foi possivel compreender a importancia dos Jogos
Educativos e sua contribuicdo para elevacéo da auto estima do educando, despertando-o
para construcdo do seu proprio conhecimento, sendo que, uma das principais causas da
desmotivacédo esta relacionada a falta de uma metodologia adequada.

A utilizacdo dos jogos e brincadeiras para o ensino € a melhor forma de inserir o

aluno neste mundo, pois por meio do brincar ela percebe o mundo.

O ensino e a aprendizagem ndo podem ser visto como simples transmisséo e
recepcgao de informagdes, mas sim como um processo de constru¢cao de conhecimentos,
gue deve ser favorecido mediante a estimulacdo da investigacdo e participagao dos
alunos, através da intervencdo do professor, pois o aluno aprende mais quando lhe é

permitido fazer relacdes, experiéncias e ter contato com material concreto.
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Pode-se dizer que a construcéo de conceitos num jogo dependera essencialmente
da intervencdo pedagdgica realizada pelo professor, pois os jogos, quando mal utilizados,
sem planejamento e sem carater pedagogico, ndo levara o aluno a adquirir os conceitos

matematicos necessarios.
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