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O DESENHO COMO SISTEMA DE COMUNICAGAO DENTRO
DOUNIVERSO CULTURAL E SOCIAL

GLAUCE CRUZ MAURI FERREIRA
RESUMO

O desenho é uma ilustracdo tragada quando observada de um
instrumento real ou de uma imagem ou conceito subjetivo. E uma das
configuracbes wusada muito antigamente pela humanidade para se
comunicar. A comunicacido utilizada desde os primérdios pelos homens
primitivos eram realizada por meio de pequenas simbologias rabiscadas em
paredes e rochas de cavernas com a finalidade de manifestar as suas
ideologias e consideragdes, uma forma de trocar informagdes consigo

mesmo

Palavras-chave: Desenho; Aprendizagem; Crianca.

No inicio dos tempos, a humanidade era “ignorante”, ou seja, era um
individuo que nao tinha conhecimento sobre a escrita, de fato ndo conseguia
ler e nem escrever, entdo as simbologias serviam como meio de
comunicagcao e manifestar os seus desejos e ponto d vista. Com o passar
dos tempos, o desenho foi se inovando e ganhando proporcoes,
caracteristicas e desenvolvendo até a  realidade contemporanea.
Consequentemente ele passou a ser uma reprodugao grafica.

Desde o inicio da humanidade, a comunicagdo se tornou essencial
para o individuo, pois através dela o individuo interage com o ambiente em
que esta inserido e supre suas necessidades. A comunicagdo acontece de
formas diversificadas: através de gestos, simbolos, cores e sinais.

Edith Derdyk (1989) aborda o tema do desenho desde a antiguidade
como uma linguagem universal através de simbologias que englobam a

cultura pertencente a uma sociedade arcaica. O desenho, quando analisado
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por ela, compreende a relagdo da histéria de uma comunidade exposta em
cada periodo com a independéncia, com amplo conhecimento, expressao e
dialogo. Entdo, nesta perspectiva, cada crianga, de acordo com a sua faixa
etaria e das suas experiéncias como organizador e autor, revelar suas

particularidades proprias.

O mundo para crianga é continuamente reinventado. Ela
constréi suas hipoteses e desenvolve a sua capacidade
intelectiva e projetiva, principalmente quando existem
possibilidades e condigdes fisicas, emocionais e intelectuais
para elaborar estas “teorias” sob forma de atividades
expressivas. (DERDYK, 1989, p. 54)

A linguagem grafica € um principio comunicativo e expressivo, 0
desenho documenta pontos de vista dos objetos e costumes, segundo Edith
Derdyk o desenho exibe significados atribuidos as coisas por intermédio do
homem.

A linguagem é um elemento de comunicacdo onde se partilha
experiéncias com outros individuos e faz referéncias a capacidade humana
de expressar pensamentos, ideias, opinides e sentimentos. Existem varias
formas de linguagem, como a pintura, a musica, a danga, a mimica e outras.
Desta forma, tanto por meio da linguagem verbal quanto da linguagem nao-
verbal, o individuo representa o seu universo e exprime o0 seu pensamento.

Ao nascer, o choro, o riso, o balbucio sdo uma das primeiras formas
que o individuo se comunica e se demonstra para solucionar problemas
praticos, mesmo antes de dominar a linguagem. Demonstra uma
comunicagao ineficiente, mas é essa forma que utiliza como contato social e
alivio emocional. Conforme a maturacgao, ela vai se desenvolve e conforme a
sua interacdo com o meio e espaco inserido ela adquire outras linguagens
que se tornam significativas e expressivas onde conseguem transmitir
vontades, desejos, insatisfagcbes. Segundo Oliveira (1999, p. 42), “é a
necessidade de comunicagcdo que impulsiona, inicialmente, o
desenvolvimento da linguagem”.

O desenho como linguagem é uma forma de comunicagao construida
ao longo dos anos. O homem primitivo deixou sua marca nas cavernas,
representou imagens, criou simbolos e registrou a sua histéria. Os desenhos

se tornaram objeto de grande importancia nosestudos sobre comportamento
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e linguagem humana, pois relatam a existéncia e costumes de cada
individuo.

Através do desenho, toda crianca institui e recria individualmente
formas expressivas, integrando percepg¢do, imaginagao, reflexdo e
sensibilidade, que podem entdo ser apropriadas pelas leituras simbdlicas de
outras criancas e adultos.

O desenho como possibilidade de brincar, o desenho como
possibilidade de falar de registrar, marca as experiéncias da infancia, porém
em cada estagio, o desenho assume um carater préprio. Estes estagios
definem maneiras de desenhar que sao bastante similares em todas
criangas, apesar das diferengas individuais de temperamento e sensibilidade.
Esta maneira de desenhar propria de cada idade varia, inclusive, muito

pouco de cultura para cultura

Todo desenho é a tradugcado grafica da imagem visual que
forneca o motivo apresentado e, acreditamos, de uma
imagem visual mais ou menos nitida realmente presente no
espirito do desenhista no momento que ele desenha, o que
nos denominamos modelo interno. Qualquer que seja o
ponto de vista subjetivo, do ponto de vista objetivo o
desenho € incontestavelmente a tradugdo grafica dos
caracteres visuais do objeto representado; isto €, tomando
emprestado dos estudiosos da légica o termo “compreensao”
pelo qual eles designam o conjunto de caracteres de um
objeto, o desenho de um motivo pode ser definido como a
traducao grafica da compreensao visual desse motivo. (...).
Nos acreditamos que a preocupacido da crianga frente a
cada um de seus desenhos é de o fazer exprimir de um
modo bem exato, bemcompleto, pode-se dizer o mais literal
possivel, a compreensao visual do objeto que ele representa.
Nenhum nome nos parece exprimir melhor essa
caracteristica que realismo, e noés diremos que ©
desenho infantil € essencialmente e voluntariamente
realista.” (LUQUET, 1913, p.145)

Luquet (1969) faz uma reflexdo sobre as fases do desenho
considerando-as como etapas graficas. Na primeira etapa, ele destaca que a
crianga faz tragos sem nenhum objetivo especifico, “A principio, para a
crianga, o desenho ndo é um tragado executado para fazer umaimagem mas
um tracado executado simplesmente para fazer linhas” (LUQUET, 1969
p.145). Na segunda etapa, o autor relata que a crianga ja consegue tragar
formas por meio daexploragéo e reconhecimento de um determinado objeto

e parte entdo para fazer transformag¢dées em sua grafia, nesta etapa a crianga
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enfrenta dificuldades grafico-motora e psiquica formando a partir de entao
simbologias desproporcionais ao que analisa no real. “Um desenho € um
conjunto de tragos cuja execugao foi determinada pela intencdo de
representar um objeto real, quer a semelhanga procurada seja ou nao
obtida.” (LUQUET, 1969, p.135)

O autor apresenta a terceira etapa grafica na fase em que a crianga
consegue expor em seus desenhos semelhangas e caracteristicas ao objeto
real, parte entdo para a criagdo de figuras humanizadas com coordenagao
entre as formas, espacos, cor e estrutura. Por fim, ele destaca a quarta e
ultima etapa a partir do momento em que a crianga consegue representar
partes evidentes de um determinado objeto e aponta defeitos em suas
produgdes. Fica visivel nesta etapa, interferéncias sociais, histéricas e
culturais do universo da crianga, dentro do seu desenho comeca a
apresentar informagdes do seu cotidiano. Entdo passa a detalhar e empregar
cores afim de ter um desenho real e ornamentado.

De acordo com Vygotsky (apud ALEXANDROFF, 1989), quando a
crianga inicia a linguagem escrita, esta experiéncia ndo pode observada
como uma capacidade motora, a linguagem grafica € uma dos estagios
relacionados para a fase da linguagem escrita. Para caminhar e conseguir
alcancar os simbolos das letras se estabelece um processo extenso e
dificultoso, na fase do desenho, como uma experiéncia ludica, a crianga
possibilita a visualizagdo do que se passa em sua memoria.

Para o psicologo Lev Vygotsky (1989), a linguagem grafica determina
duas circunstancias para que ocorra a sua evolucdo, uma delas seria o
controle da agao motora, entdo, o principio do desenho € o apontamento
do gesto passando entdo a ser criada uma figura, e ndo apenas um
simples rabisco. Outra condicdo que deixa como critério fundamental no
desenvolvimento da linguagem grafica € a correlagdo com o dialogo real na
circunstancia de desenhar. Primeiramente o instrumento a ser representado
s6 tem reconhecimento em decorréncia ao ato grafico, o momento em que a
crianga consegue relatar o que foi desenhado e ha uma identificacdo de
equivaléncias com o objeto.

De acordo com o autor:
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[...] desenhar e brincar deveriam ser estagios preparatérios
ao desenvolvimento da linguagem escrita das criangas. Os
educadores devem organizar todas essas agdes e todo o
complexo processo de transicdo de um tipo de linguagem
escrita para outro. Devem acompanhar esse processo
através de seus momentos criticos, até o ponto da
descoberta de que se pode desenhar ndo somente objetos,
mas também a fala. (Apud OLIVEIRA, 1995,p.72)

O desenho realizado na infancia de uma crianga é uma metodologia
confusa, € o caminho que ela percorre até chegar na simbologia da escrita,
neste estagio que a crianga percorre, tem que interpretar que a escrita € o
inicio para a representacéo da linguagem, e paraque isso ocorra, € inevitavel
os rabiscos do objeto. O trajeto percorrido pelo desenvolvimento da escrita e
da linguagem grafica evoluem de forma agregada, o ludico para a infancia da
crianga acontece naturalmente sem compreender que elas exprimem as
suas emogodes e sensagdes aprendendo a lidar com seus medos e angustia,
€ 0 processO que a crianga também assimila os limites e regras
apresentadas. Por meio do grafismo, ela consegue expressar claramente o
seus variados comportamentos.

Segundo Jean Piaget (apud SEBER, 1995), a crianga evolui e se
desenvolve por meio do ludico, ela tem a necessidade da brincadeira
inserida na sua rotina diaria para amadurecer, quando faz seus rabiscos,
elas demonstram como € o seu cotidiano familiar e sua vida em meio ao
universo ao qual esta inserido, acabem descrevendo o mundo ao seu redor,
diversas vezes, por meio do desenho mostram explicitamente queixas
abusivas relacionada a violéncias vivenciadas.

A crianga, que esta entrando na fase do mundo letrado, precisa do
desenho, é através dele que consegue desenvolver uma boa coordenagao
motora, uma percepgao, organizacdo do seu pensamento. Também cria
através do desenho a nogao do espacgo ao respeitar os limites delinhas e vai

tendo um progresso e amadurecimento implicito.

1. O ADULTO COMO MEDIADOR NA LINGUAGEM SIMBOLICA DA
CRIANCA EM SUA FASE DE DESENVOLVIMENTO.

O método de linguagem preexistente de toda crianga na primeira

GLAUCE CRUZ MAURI FERREIRA



Revista Evolugao CICEP, Sao Paulo, v. 4, n.11, p. 1-50, novembro 2025

infancia € os codigos linguisticos do adulto que convive. A crianga
caracteriza a expressao social, reprime a linguagem manifestada a ela.
Assim, a capacidade e a particularidade de argumento no espaco social da
crianga pequena influencia exatamente no seu avango psicolégico como
também na sua sociabilizagdo, ja que durante as experiéncias e vivencias
realizadas por meio de sua familia e docentes, a crianga compartilha no
decorrer de orientagdes orais, ludicas e narrativas que possibilitam a
socializagao.

Conforme Borges e Salomao (2007) é feito uma abordagem sobre o
questionamento de principios culturais dentro de um contexto que toda
crianga faz parte, na maioria das vezes, estdo compreendidos nessas
relagbes. Aqui destacada, esta sociabilizagdo em decorréncia a linguagem
consegue acontecer também de maneira subentendida na cooperagdo em
convivios orais. Assim, por meio de expressdes, toda criangca em
desenvolvimento, com o decorrer do tempo se familiariza com os principios e
conceitos presente no seu dmbito antes mesmo de assimilar a linguagem
com intuito de obter os conhecimentos de sua propria descendéncia.

Conforme Borges e Saloméao (2007)

A medida que a crianca se desenvolve, seu sistema
sensorial incluindo a visdo e audicdo, se tornam mais
refinados e ela alcanga um nivel linguistico e cognitivo mais
elevado, enquanto seu campo de socializagdo se estende,
principalmente quando ela entra para a escola e tem maior
oportunidade de interagir com outras pessoas (BORGES;
SALOMAO, 2007,p. 327)

Também, de acordo com estes autores, a participacao da figura adulta
mais preparada participa de um dialogo linguistico e desempenha o papel de
demonstrar-se sensivel aos objetivos de comunicagdo da crianga que
participa ativamente acerca do qualidade linguistica do adulto em seu redor.
A demonstracido de que toda crianca demonstra as suas intengdes reflexivas
desde seu principio de vida motivou muitas pesquisas referente a linguagem

naturalda crianga na comunicagdo com suas familias.

Mencionado por Borges e Saloméo (2007), o filosofo e linguista Noam
Chomsky (1973) conceitua que o dialogo adulto, apontado no corpo desta

pesquisa € mal instituida, tem uma limitagdo e constitui de duvidas,

GLAUCE CRUZ MAURI FERREIRA



Revista Evolugao CICEP, Sao Paulo, v. 4, n.11, p. 1-50, novembro 2025

consequentemente a crianga nao deveria instruir-se de seus principios
externos. O autor ainda destaca que a expressao disporia de um primérdio
em recursos inatos. Chomsky, com suas ideias inatistas, tem um olhar
antagbnico a do psicélogo Lev Semenovich Vygotsky quando relaciona o
conhecimento entreposto pela figura adulta. Conforme o filosofo, seus
estudos sao fundamentados na linguagem com a ideia de que todos os seres
humanos nascem donos de um conjunto estabelecido de conhecimentos de
suas expressdes globais, estabelecendo a uma "estrutura profunda" da
lingua, entdo, na inféncia, a crianga surge capaz a evoluir-se, sem precisar
do conhecimento do seu mundo para direciona- la ou incentiva-la ao
progresso da sua linguagem.

Para professora Ligia Martins (2009), as peculiaridades, as
argumentagdes simbdlicas, as propriedades e habilidades caracteristicas ao
individuo ndo sao organizados neles por meio deles proprios, mas, o
aperfeicoamento s6 acontece em consequéncia das aprendizagens e esse
€ 0 pensamento vygotskyano, tal qual, a educagao, existente em processos
interpessoais, deve ser adiante do avanco para ser capaz de acompanha-
lo. O progresso ndo € o motivadordo ensino, mas as experiéncias é o que
proporciona a evolugao do sujeito.

Conforme o psicélogo Lev Vygotsky (1931), ao dizer que o progresso
educacional da crianga segue unido ao social ja que ela compreende com o
exterior, discursa-se exatamente sobre as fungbes mentais significativas e
concreta, porque toda crianga instruir-se com o social, desse modo,
exteriormente. Em meio a funcao intrinseca, s6 ocorre o conhecimento a
partr do momento que a crianca assimilou o que lhe foi instruido,
consequentemente, aprendeu por meio da intervengao, propiciada pelo outro.

Para o psicologo Lev Vygotsky:

a palavra deve ter um sentido, deve haver uma ligacao
objetiva entre a palavra e o que ela significa. Sem essa
ligacdo, a palavra ndo pode ser desenvolvida, esta ligacdo
objetiva entre a palavra e o objeto deve ser utilizada por
adultos funcionalmente como um meio de comunicagéo.
(VYGOTSKY, 1931, p. 149)

Por consequéncia, a linguagem tera significado para a respectiva

crianga porque o conceito ja tem importancia a figura adulta; séo tragos
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essenciais da comunicagdo oral dessa figura relacionado a crianga que
futuramente se transforma em fungdes psiquicas. O aperfeicoamento cultural
acontece quando a crianga instruir-se do extrinseco para o intrinseco, todas
as aplicagdes superiores e suas relagbes sdo ligadas com convivéncias
geneticamente sociais e real. Ainda, de acordo como autor, Vygotsky
(1931, p. 149) “o principal resultado da histéria do desenvolvimento cultural
da crianga poderia ser chamado de sociogénese das formas superiores de

comportamento

O autor ressalta que a expressédo “social” é vista e considerada de
grande importancia, em uma definicdo global que implica que todo meio
cultural €& social, em melhor explicacdo: somente a cultura é uma
consequéncia da vida social e da atividade social dos seres humanos, € o
proprio questionamento para o problema do processo cultural

comportamental que encaminha diretamente para o nivel social do avancgo.

todas as fungdes mentais superiores sao
internalizadas nas relagbes sociais, sdo a base da estrutura
social da personalidade. Sua composi¢ao, estrutura genética
e modo de agcao, em uma palavra, toda a natureza é social,
portanto, o homem mantém as fungdes de comunicagao com
ele mesmo (VYGOTSKY, 1931, p. 150).

Segundo Ligia Martins (2009), ao se discorrer sobre a mediacao, é
importante destacar que, na vida da crianga pequena, todos os individuos
que fazem parte do seu universo sdo mediadores. Mas, é funcao da unidade
educacional socializar e mediar o conhecimento, promovendo experiéncias e
vivéncias pedagodgicas e mediadoras, nas quais todas as criangas se
relacionardo com seu entorno fisico e social, visando explorar as suas
maximas possibilidades e potencialidades da evolugédo desde seu principio.

Também é atribuigdo da figura adulta concretizar agdes que estimulem
a observacgao dirigida de objetivos e atuagdes, por meio dialogo oral com a
crianca, dialogando com ela através de uma linguagem apropriada, sem
infantilizagdes, e nomeando tudo que esta entorno dela, designando-os,
conceituando as suas interpretagcdes e usos sociais, suas propriedades
fisicas mais evidenciadas como: grandeza, tonalidade, consisténcia,
aparéncia. Assim, o adulto proporcionara uma comunicagdo pelo qual a

crianga aprendera a distinguir, avaliar e diferenciar os objetos e
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acontecimentos em suas caracteristicas mais importantes.

Diante disso, a mestra e doutora em Psicologia, Cleomar Azevedo
(2003) relata em uma de suas autorias que os pais/familia/ responsaveis € a
unidade educacional sdo incumbidos de dar possibilidades diversas como o
objetivo de propor as interagbes entre um grupo como também promover
situacbes de experiéncias e vivencias essenciais para a constituicdo e
constru¢ao do individuo, no caso, a crianga, como pessoa. A parte social que
esses contextos tém é de concepcao filho/aluno no @mbito de sua dimensao
humana, distinguindo a maneira da funcionalidade das emog¢des em instruir-
se a resolver adequadamente com as suas expressdes, permitindo que
filho/aluno demonstre suas emogdes e as conduzirem para seu

aperfeicoamento integral.

2. A LINGUAGEM GRAFICA INFANTIL E SUA NECESSIDADE PARA
ODESENVOLVIMENTO

Com o passar dos tempos, a linguagem grafica tem obtido diversos
aspectos e vem sendo praticada com diferentes finalidades obtendo um
sentido social, uma vez que o mundo desde seu principio, vem sendo
rodeado de simbolismos graficos. A maneira representativa da linguagem
estabelece entre os seres humanos a emotividade, visto que, a imagem para
ser caracterizada no papel necessita de diversas perspectivas
compreensiveis trabalhada por meio de uma estrutura fisica: olhar, a reflexao
imaginativa, o interesse sensorial pela configuragéo, tonalidade e também a
assimilagao de outras competéncias.

Habitualmente ha uma observagdo de que o simbolismo €& um
exercicio pratico, emque so se trabalha a estrutura fisica, desintegrado do
pensar. Ainda assim, ha uma restrita relacdo entre o fazer e o pensar, o
abstracao e a agao, a pratica e a teoria.

Em frente a principios apresentados pelo Referencial Curricular
Nacional para Educagéao Infantil (BRASIL, 1998), a linguagem grafica aponta

simbologias historicas e sociais que permitem a possibilidade do homem dar
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significado e caracterizar o seu mundo.

A Educacgao na primeira infancia € a principio da educacao principal
tendo como um ambiente de progresso e adequagado das inumeras formas
de linguagens e expressodes, tornando o desenho favorecido de diversos

significados.

A crianga rabisca pelo prazer de rabiscar, de gesticular, de
se aprimorar. O grafismo que dai surge é essencialmente
motor, organico, bioldgico, ritmico. Quando o lapis escorrega
pelo papel, as linhas surgem. Quando a mao para, as linhas
nao acontecem. Aparecem, desaparecem. A permanéncia da
linha no papel se investe de magia e esta estimula
sensorialmente a vontade de prolongar este prazer
(DERDYK, 2004, p.56)

A representacdo grafica € observada, por meio de pesquisas
bibliografica, e se leva a acreditar que seu acontecimento & espontaneo e
seu desenvolvimento ocorre juntamente com o avancgo integral da crianga.
Essa linguagem é uma tentativa de expressédo explicita, uma forma de
interpretacdo e simbologia. Quando observado o desenho infantilizado, a
crianga expressa em seu grafismo tudo o que ndao consegue expressar por
intermédio de outras linguagens como o didlogo e a escrita.

Do aspecto evolutivo da crianca se apresenta e desenvolve em duas
fases. A primeira acontece quando elas apresentam impressdes nas folhas
ou outros materiais proporcionados a eles com o intengdo e prazer apenas
em rabiscar, a etapa subsequente é a representagdo grafica apresentada
com peculiaridades e manifestagdes intrinsecas, descrita pela proposito de
reproduzir alguma coisa.

Ainda que as criangas exteriorizem expectativas em suas reproducdes
por meio dos jogos de faz de conta, nas suas linguagem e nos seus
comportamentos de imitacdo do que observa a sua frente, ela ainda nao
consegue dar significados aos seus rabiscos. Além disso, essa fase é
extremamente fundamental para o seu progresso subsequente, visto que no
decorrer das suas possiveis familiaridade com o “papel” e o “lapis” vao sendo
aos poucos compreendidas, ou seja, aos poucos as criangas Vvao
empenhando-se no seu autocontrole motor.

Os trago, de acordo com Derdyk (1989) nao séo olhadas apenas como

uma simples atividade sensoério motora proporcionada a crianca. Os rabiscos
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desorganizados no papel evidenciam o estado de evolugdo da crianga por
meio do fator de estar presente pelo simples passatempo de suas agoes.

Edith Derdyk (2004), através de suas obras, enfatiza uma assimilagao
no ato dedesenhar como uma atividade inventiva com muita sensibilidade e
que manifesta a suaautonomia na capacidade de dimensionar por meio da
sua expressividade, dialogo e conhecimento uma natureza aberta e
organizada.

Gradativamente esses principais movimentos cadenciados sobre o
material proporcionado vao sendo executados com mais exatiddo juntamente
com 0 objetivo de representar algo. Na ocasido em que o desenho, realizado
pelas criangcas pequenas, € observado ndo se consegue especificar
exatamente os tragos de um objeto real, no enfoque da dimensao de seus
tracados, até entdo ndo ha qualquer semelhangca com o que fez ou com o
quedeclaram ter feito. O importante € a finalidade representativa de sua ideia
e consequentemente, conforme seus tracados vao sendo executado, a
crianga ja comega apronunciar o que € pretendido antes de sua execugao.

Assim, o linguagem grafica constitui um expressdo da observagédo do
mundo em que a crianga possui por intermédio do seu desenho e desenvolve

as suas competéncias tornando visivel as suas reflexdes.

Analisar a arte infantil possibilita evidenciar a elaboragdo espacial e
relacbes formais por meio de elementos ao qual ela consegue comprovar e
reestruturar de acordo com sua propria criticidade e individualidade.

A inicializacdo do desenho acontece, na maioria das vezes, antes do
momento em que as criangas entram na escola. Os primeiros desenhos sao
realizados por prazer e sao vistos como uma pratica recreativa ou uma
simples brincadeira. Riscam paredes, chdo e até elas mesmas, qualquer
lugar onde sintam vontade de o fazer.

O desenho como possibilidade de brincar, falar ou registrar um
momento, nos traz a reflexdo de que ele € um instrumento de muito valor
para os educadores. E possivel por meio de uma brincadeira, onde haja a
participacdo do desenho, poder analisar o estagio de desenvolvimento de
aprendizagem da criancga e perceber sua forma de expressao.

O desenho infanti mantém uma relacdo entre a crianga e sua
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expressividade. “A partir do momento em que a crianga inicia o desenho, faz
0 primeiro trago no papel, ja esta a iniciar o jogo, transpondo os seus
sentimentos, desejos e emocgdes, positivas ou negativas, “tirando- as” do
interior para o exterior”. (LUQUET, 1927, p.60)

Cada uma possui seu proprio jeito de imaginar o que esta ao seu redor
com desenhos, fazendo disso um elemento de comunicagéo para expressar
seus sentimentos e assim, pode-se até, definir seu desenvolvimento.

A pratica do desenho € essencial para a crianga como objetivo aonde
acontece a construgdo mental, a ampliagdo cognitiva, motora e afetivo-
emocional do ser humano. A falta dessa pratica pode ser prejudicial para
crianga no seu processo de progresso e aprendizagem. “A crianga rabisca e
rabisca, e num piscar de olhos descobre uma “gente”, uma semente.
Qualquer forma redonda, quadrada, vazia, retangular, pequena, comprida,
agrupada, qualquer configuragdo preenche um horizonte de significados
(DERDYK, 1990, p. 100).

A representacgéao grafica infantil precisa ser analisada, ndo s6 como um
caminho de expressar ou de representar o seu mundo, mas também como
resultado de uma atividade para seu desenvolvimento intelectual, envolvendo
aspectos cognitivos e emotivos conforme a sua realidade. No caso da
crianca o resultado de um desenho é especialmente verdadeiro mesmo
sendo bom ou ruim, tendo em vista que os estimulos inadequados podem
fazer com que ela tenha alteragdes ou desvios no seu desenvolvimento ao
longo da vida e que se expresse utilizando caneta e papel.

Segundo Derdyk (1990), a crianga sente prazer em desenhar, pois ela
se expressa na ponta do lapis e isso a faz conquistar as diferentes formas
no papel. Os desenhos mantém um lago de cooperacdo entre a crianga e 0
seu mundo, chamando a atengdo através das formas, imagens, cores e
significados com seus recursos materiais.

Entende-se que conforme as criangas vao evoluindo, seus desenhos
também evoluem e por isso ndo podem ser menosprezados. Cada
movimento e construcdo de uma representacdo tem sua importancia e é

fundamental no seu processo de evolugao e aprendizagem.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Por meio do desenho a crianca cria uma conexao entre ela e o seu
universo conseguindo se expressar, comunicar e se socializar com os
demais e também expor as suas sensagdes, emocgdes e sentimentos,
consegue ter uma imaginacdo além e ser criativa formando a sua
personalidade e maturagao psicologica.

Para finalizar, ha de dizer que o desenho, como linguagem artistica,
proporciona a crianga oportunidades que possibilitam com que ela expresse
no aqui e agora seus sentimentos a respeito de algo, podendo inclusive, em
alguns casos, mostrar suas angustias, e até mesmo os seus medos.
Considera-se, entao, que o grafismo é extremamente importante no avango
de uma crianga, uma vez que contribui para inumeras aprendizagens e

experiéncias que auxiliam no seu crescimento fisico e emocional.
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DISLEXIA: MELHORANDO APRENDIZAGENS

KARINA CADETTE

RESUMO

Este artigo tem como objetivo descrever um dos disturbios de
aprendizagem a Dislexia, apresentando sua definicdo, causas, sintomas,
diagnostico e como auxiliar um individuo com dislexia a superar os desafios e
barreiras para obter aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Dislexia; Crianca, Aprendizagem.

INTRODUGAO

Para compreender o que um disléxico passa para aprender e
compreender o mundo da leitura e escrita témos que aprender, entender e
compreender o desenvolvimento do ser humano: memdria, pensamento e
linguagem, quem somos, como aprendemos, podemos encontrar facilidades e
dificuldades em nossa vivencia de aprendizagem.

Os disléxicos nao tém problemas de formacdo cerebral e séao
considerados capazes por exames de imagens diagnosticas, ndo conseguem
compreender 0 que esta escrito impresso em livros, jornais e revistas entao
nao conseguem escrever da forma correta. Mas suas habilidades sdo mais
desenvolvidas para as partes fisicas e emocionais, que esta relacionado a
sensibilidade, artes, atletismo, mecanica, visualizacdo em 3 dimensdes,
criatividade na solugdo de problemas e habilidades intuitivas; o disléxico tem
mais desenvolvida area especifica de seu hemisfério cerebral lateral-direito do
que leitores considerados normais.

A Dislexia pode ser uma doenga neurolégica como muitos ja afirmaram,
mas se tratado com seriedade e persisténcia pode ser diagnosticada e até

controlada para que o individuo consiga se desenvolver por completo na
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constituicdo de sua personalidade e de se permitir compreender o mundo da

leitura, linguagem e escrita.

A DISLEXIA EM QUESTAO

O Dr. Norman Geschwind, M.D., professor de Neurologia da Harvard
Medical School; professor de Psicologia do MIT - Massachussets Institute of
Tecnology; diretor da Unidade de Neurologia do Beth Israel Hospital, em
Boston, MA, pesquisador lucido e perseverante que assumiu a direcdo da
pesquisa neuroldgica em Dislexia, apds a morte do pesquisador pioneiro, o Dr.
Samuel Orton, afirma que a falta de consenso no entendimento do que é
Dislexia, comecou a partir da decodificagdo do termo criado para nomear essas
especificas dificuldades de aprendizado; que foi elegido o significado latino dys,
como dificuldade; e lexia, como palavra. Mas que é na decodificagdo do sentido
da derivacado grega de Dislexia, que esta a significacdo intrinseca do termo:
dys, significando imperfeito como disfuncéo, isto €, uma fungdo anormal ou
prejudicada; e lexia que, do grego, da significacdo mais ampla ao termo
palavra, isto é, como Linguagem em seu sentido abrangente.(A citagdo. Em:<
http://www.dislexia.com.br/#>. Acessado em: 03/07/2010 as 13h05m).

A dislexia se caracteriza em uma dificuldade de aprendizagem da

linguagem escrita, leitura, soletragdo, linguagem expressiva e receptiva,
calculos matematicos, linguagem corporal e social. Sendo que nao € sua causa
a falta de motivagao, interesse, esforco e vontade, como também problemas
auditivos ou visuais. Pessoas com disléxica podem apresentar dificuldades na
associagao do som a letra (o principio do alfabeto); também costumam trocar
letras, p. ex. b com d, ou mesmo escrevé-las na ordem inversa, p.ex "ovov"
para vovo. Também podem apresentar outras caracteristicas dos fatores de
disturbios de aprendizagem como Deficit de Atencdo e Hiperatividade,
Dispraxia, Discalculia, Disgrafia, Hipoatividade. E comum confundir-se com a
direita e esquerda no sentido lateral.

Existem alguns sintomas e sinais que aparecem desde cedo na primeira
infancia. A partir do inicio na escola aos sete anos aumentam os sintomas:

1) Atraso no desenvolvimento motor desde a fase do engatinhar, sentar e andar;
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2) Atraso ou deficiéncia na aquisigdo da fala, desde o balbucio & pronuncia de palavras;
3) Parece dificil para essa crianga entender o que esta ouvindo;

4) Disturbios do sono;

5) Enurese noturna;

6) Suscetibilidade a alergias e a infecgdes;

7) Tendéncia a hiper ou a hipo-atividade motora;

8) Chora muito e parece inquieta ou agitada com muita freqliéncia;

9) Dificuldades para aprender a andar de ftriciclo;

10) Dificuldades de adaptagdo nos primeiros anos escolares.

11) Pode ser extremamente lento ao fazer seus deveres:

12) Ao contrario, seus deveres podem ser feitos rapidamente e com muitos erros;

13) Copia com letra bonita, mas tem pobre compreenséao do texto ou ndo |é o que escreve;
14) A fluéncia em leitura é inadequada para a idade;

15) Inventa, acrescenta ou omite palavras ao ler e ao escrever;

16) So faz leitura silenciosa;

17) Ao contrario, s6 entende o que &, quando |é em voz alta para poder ouvir o som da

palavra;

18) Sua letra pode ser mal grafada e, até, ininteligivel; pode borrar ou ligar as palavras

entre si;
19) Pode omitir, acrescentar, trocar ou inverter a ordem e diregdo de letras e silabas;
20) Esquece aquilo que aprendera muito bem, em poucas horas, dias ou semanas;
21) E mais facil, ou s6 é capaz de bem transmitir o que sabe através de exames orais;
22) Ao contrario, pode ser mais facil escrever o que sabe do que falar aquilo que sabe;
23) Tem grande imaginagao e criatividade;
24) Desliga-se facilmente, entrando "no mundo da lua";

25) Tem dor de barriga na hora de ir para a escola e pode ter febre alta em dias de prova;
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26) Porque se liga em tudo, ndo consegue concentrar a atengdo em um sé estimulo;

27) Baixa auto-imagem e auto-estima; ndo gosta de ir para a escola;

28) Esquiva-se de ler, especialmente em voz alta;

29) Perde-se facilmente no espago e no tempo; sempre perde e esquece seus pertences;
30) Tem mudangas bruscas de humor;

31) E impulsivo e interrompe os demais para falar;

32) Nao consegue falar se outra pessoa estiver falando ao mesmo tempo em que ele fala;
33) E muito timido e desligado; sob pressao, pode falar o oposto do que desejaria;

34) Tem dificuldades visuais, embora um exame ndo revele problemas com seus olhos;

35) Embora alguns sejam atletas, outros mal conseguem chutar, jogar ou apanhar uma

bola;
36) Confunde direita-esquerda, em cima-em baixo; na frente-atras;

37) E comum apresentar lateralidade cruzada; muitos sdo canhestros e outros

ambidestros;
38) Dificuldade para ler as horas, para seqiiéncias como dia, més e estagdo do ano;
39) Dificuldade em aritmética basica e/ou em matematica mais avancgada;
40) Depende do uso dos dedos para contar, de truques e objetos para calcular;
41) Sabe contar, mas tem dificuldades em contar objetos e lidar com dinheiro;

42) E capaz de calculos aritméticos, mas ndo resolve problemas matematicos ou

algébricos;
43) Embora resolva calculo algébrico mentalmente, ndo elabora calculo aritmético;

44) Tem excelente memodria de longo prazo, lembrando experiéncias, filmes, lugares e

faces;
45) Boa memodria longa, mas pobre meméria imediata, curta e de médio prazo;
46) Pode ter pobre memoria visual, mas excelente memoria e acuidade auditivas;

47) Pensa através de imagem e sentimento, ndo com o som de palavras;
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48) E extremamente desordenado, seus cadernos e livros sdo borrados e amassados;

49) Nao tem atraso e dificuldades suficientes para que seja percebido e ajudado na

escola;
50) Pode estar sempre brincando, tentando ser aceito nem que seja como "palhago";
51) Frustra-se facilmente com a escola, com a leitura, com a matematica, com a escrita;
52) Tem pré-disposicéo a alergias e a doengas infecciosas;
53) Tolerancia muito alta ou muito baixa a dor;
54) Forte senso de justica;
55) Muito sensivel e emocional, busca sempre a perfeigdo que lhe é dificil atingir;
56) Dificuldades para andar de bicicleta, para abotoar, para amarrar o corddo dos sapatos;

57) Manter o equilibrio e exercicios fisicos sdo extremamente dificeis para muitos

disléxicos;

58) Com muito barulho, o disléxico se sente confuso, desliga e age como se estivesse

distraido;

59) Sua escrita pode ser extremamente lenta, laboriosa, ilegivel, sem dominio do espago

na pagina;
60) Cerca de 80% dos disléxicos tém dificuldades em soletragdo e em leitura.

(A citagdo. Em:< http://www.dislexia.com.br/#>. Acessado em: 03/07/2010 as 13h05m).

Para se obter o diagndstico € necessario a avaliagcdo de varios
especialistas como um fonologista, um psicélogo e até um psicopedagogo,
sendo o tratamento uma forma individual levando-se em conta que cada
crianga, adolescente ou adulto tem sua individualidade para obter resultados
em melhora e progresso na leitura e escrita, acima de tudo deve ter apoio e
estimulos da familia, da unidade escola em que estuda e de pessoas mais
préximas como amigos.

A dificuldade de conhecimento e de definicao do que é Dislexia, faz com
que se tenha criado um mundo tao diversificado de informagdes, que confunde
e desinforma. Além do que a midia, no Brasil, as poucas vezes em que aborda

esse grave problema, somente o faz de maneira parcial, quando nao de forma
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inadequada e, mesmo, fora do contexto global das descobertas atuais da
Ciéncia. (A citacdo. Em:< http://www.dislexia.com.br/#>. Acessado em:
03/07/2010 as 13h05m).

CONCLUSAO

A Dislexia € uma doenga que nao tem cura, mas se diagnosticado cedo
pode ser tratado com mais responsabilidade, carinho amor e compreenséo pela
familia, professores e amigos que cercam o individuo que a possui, auxiliando
com métodos que estimulem mais a memdria e o treino da escrita e leitura. O
trabalho do psicopedagogo entra ai para envolver e auxiliar tanto seu paciente
que possuia este disturbio como as pessoas que o cercam para saber trabalhar
e nao desprezar ou diferenciar (rotular) para n&o ter problemas futuros no
convivio em sociedade.

Dislexia, antes de qualquer definicao, € um jeito de ser e de aprender;
reflete a expressao individual de uma mente, muitas vezes arguta e até genial,
mas que aprende de maneira diferente... ( A citagdo. Em:<
http://www.dislexia.com.br/#>. Acessado em: 03/07/2010 as 13h05m).
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GEOMETRIA EM MOVIMENTO: CONEXOES ENTRE
PENSAMENTO LOGICO, VIDA COTIDIANA E INOVAGAO
DIGITAL

LUAN MERIDA DE MEDEIROS

RESUMO

A Matematica, desde os tempos mais remotos, tem desempenhado um papel
central na formagdo do pensamento humano. Presente nas primeiras
civilizagbes como instrumento para a contagem, a medigdo e a organizagao do
espacgo, tornou-se, ao longo da histéria, um dos pilares do conhecimento
cientifico e tecnoldgico.
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1. Introducao
No contexto escolar, a Matematica ocupa lugar de destaque, pois

contribui ndo apenas para o desenvolvimento de competéncias logico-
analiticas, mas também para a formacao de cidadaos capazes de interpretar,
interagir e transformar a realidade em que estao inseridos [1].

Dentro desse universo, a Geometria se apresenta como um eixo
estruturante da Matematica, articulando conceitos fundamentais que
possibilitam ao estudante compreender o espaco, as formas e as relacdes
entre os objetos. Mais do que um conteudo escolar, a Geometria esta
intrinsecamente ligada ao cotidiano: desde o tragado de ruas e edificagcbes até
a disposicdo de objetos em um ambiente, passando pela producédo artistica,
pelo design grafico e pelo desenvolvimento de tecnologias digitais. Como
destaca Lorenzato [2], a Geometria é essencial para “ver, compreender e
interpretar o mundo ao redor”, pois estimula a visualizagéo, o raciocinio légico e
a criatividade.

Apesar de sua relevancia histérica, cultural e cognitiva, a Geometria tem
sido frequentemente tratada de forma secundaria no ambiente escolar.
Pesquisas em Educacdo Matematica apontam que, em muitos contextos, ela é
apresentada de maneira fragmentada, com énfase excessiva em formulas e
procedimentos mecéanicos, em detrimento de atividades investigativas e
visuais. Essa lacuna é perceptivel no desempenho dos estudantes: muitos

chegam ao Ensino Médio com dificuldades em lidar com problemas
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geométricos, o que compromete tanto a aprendizagem formal quanto a
capacidade de reconhecer e aplicar conceitos geométricos em situagdes
praticas [3].

Nesse sentido, a compreensdo do pensamento geométrico requer
também atengao as fases de desenvolvimento cognitivo do aluno. Van Hiele [4]
aponta que o aprendizado em Geometria acontece em niveis, partindo do
reconhecimento visual das formas, passando pela compreensdo de suas
propriedades, até chegar a deducdo logica e formalizagdo. Quando esse
processo ndo é devidamente respeitado nas praticas pedagogicas, cria-se uma
lacuna que dificulta a evolugao do raciocinio geométrico.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) reforca esse ponto ao
destacar que a Geometria € fundamental para o desenvolvimento de
competéncias gerais, como o raciocinio légico, a resolu¢do de problemas e a
capacidade de estabelecer conexdes entre diferentes areas do conhecimento.
Além disso, o documento propde que os estudantes tenham contato com a
Geometria de forma contextualizada, explorando aplicacdes no cotidiano e no
uso de tecnologias digitais.

O avanco das tecnologias digitais, por exemplo, amplia as possibilidades
de explorar a Geometria de forma dinamica e interativa, por meio de softwares
de geometria dindmica, ambientes de modelagem 3D e recursos de realidade
aumentada. Tais ferramentas permitem que os estudantes visualizem,
manipulem e experimentem conceitos geométricos, tornando o processo de
aprendizagem mais significativo e alinhado as demandas contemporaneas [6]

Nesse contexto, o presente artigo tem como objetivo discutir a importancia
da Geometria no desenvolvimento cognitivo dos estudantes, nas conexdes com
o cotidiano e nas praticas pedagdgicas atuais. Busca-se destacar como a
Geometria pode atuar como um elo entre a tradicio matematica e as
demandas do século XXI, contribuindo para a formagéo integral do aluno e
para a constru¢cao de um olhar critico, criativo e transformador sobre o mundo

que O cerca.

2. A Geometria e o desenvolvimento cognitivo
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2.1.Relagao entre raciocinio légico, abstrato e espacial

O ensino de Geometria tem sido apontado, por diversos autores, como
essencial para o desenvolvimento cognitivo dos estudantes, pois favorece o
raciocinio légico, o pensamento abstrato e a visualizagdo espacial. Segundo
Lorenzato [2], a Geometria desempenha um papel formativo que vai além da
memorizagao de férmulas e propriedades: ela contribui para que o aluno
aprenda a observar, interpretar e compreender o espago em que Vvive,
estimulando a criatividade e o pensamento critico.

O desenvolvimento do raciocinio légico esta intrinsecamente ligado a
aprendizagem da Geometria. Para Dante [1], a resolugdo de problemas
geométricos exige que o estudante organize informagdes, formule hipbteses e
aplique estratégias de deducao, habilidades que também s&o transferidas para
outras areas do conhecimento e da vida pratica. Ao lidar com relagdes entre
formas, angulos e medidas, o aluno exercita a capacidade de argumentar e
justificar, o que fortalece a construgdo de um pensamento estruturado.

Outro aspecto fundamental é a contribuicio da Geometria para o
raciocinio abstrato. Van Hiele [4] afirma que o pensamento geométrico se
desenvolve por meio de niveis, iniciando-se no reconhecimento visual das
formas, avancando para a analise de suas propriedades e chegando até a
deducao formal. Esse processo progressivo possibilita que o aluno transite do
concreto para o abstrato, aprendendo a formular generalizagbes e a lidar com
conceitos ndo diretamente observaveis. Quando bem explorada, a Geometria
favorece, portanto, a passagem da intuicao para o raciocinio dedutivo.

Além do logico e do abstrato, o raciocinio espacial € talvez a dimenséo
mais caracteristica da Geometria. Para Duval [7], compreender conceitos
geométricos requer a capacidade de articular diferentes representagdes —
como figuras, descri¢gdes verbais, simbolos e propriedades — o que demanda
do estudante operagbes cognitivas especificas de visualizagdo e de
coordenacao de perspectivas. Assim, o estudo da Geometria contribui
diretamente para a formacdo do raciocinio espacial, entendido como a
habilidade de perceber, manipular e imaginar objetos no espaco. Essa
competéncia € cada vez mais valorizada em areas como arquitetura,

engenharia, artes visuais e tecnologias digitais.
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Os documentos oficiais também reconhecem a importancia dessa
relacdo entre Geometria e desenvolvimento cognitivo. Os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN, 1998) ja destacavam que a Geometria, quando
trabalhada de modo investigativo, favorece a compreensdo de conceitos
abstratos e a formagdo do raciocinio légico. De forma mais recente, a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) reforca que o trabalho com
Geometria deve estimular a visualizagao, o raciocinio espacial e a capacidade
de estabelecer conexdes, favorecendo uma aprendizagem significativa e
contextualizada.

Dessa forma, percebe-se que a Geometria desempenha um papel
estratégico na educagao matematica, ndo apenas como conteudo curricular,
mas como campo de formagao do pensamento. Ao articular o raciocinio logico,
abstrato e espacial, ela contribui para que o estudante desenvolva
competéncias cognitivas fundamentais para interpretar o mundo, resolver
problemas e participar ativamente da sociedade contemporanea.

O pensamento espacial € uma habilidade cognitiva fundamental que
envolve a capacidade de perceber, representar € manipular mentalmente
formas e relagbes no espaco. Essa competéncia é considerada essencial ndo
apenas para o aprendizado da Matematica, mas também para diversas areas
do conhecimento e para a vida cotidiana. Nesse sentido, a Geometria assume
papel central, pois constitui o campo da Matematica que mais diretamente
estimula e desenvolve o raciocinio espacial [2].

Segundo Duval [7], compreender conceitos geométricos requer articular
diferentes sistemas de representacdo — como desenhos, descrigcdes verbais,
simbolos algébricos e modelos tridimensionais. Essa multiplicidade de registros
exige que o estudante desenvolva flexibilidade cognitiva para transitar entre
representacdes e coordena-las, fortalecendo sua capacidade de visualizagao.
A visualizacdo geométrica, nesse contexto, ndo €& apenas uma habilidade
auxiliar, mas uma condigao essencial para a compreensao dos conceitos.

Van Hiele [4] contribui para esse debate ao propor que o pensamento
geomeétrico se organiza em niveis progressivos: o reconhecimento visual das
formas, a analise de suas propriedades, a compreensao das relagdes entre
elas e, por fim, a dedugdo logica. Essa progressdo mostra que o

desenvolvimento do pensamento espacial ndo ocorre de forma espontanea,
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mas por meio de experiéncias de aprendizagem que permitam ao estudante
avancar gradualmente de um nivel para outro.

O raciocinio espacial também é destacado em documentos oficiais como
competéncia fundamental. Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN, 1998)
apontam que a Geometria deve favorecer a capacidade de ‘“visualizar,
descrever e representar, de forma organizada, o espago e as formas que o
compdem”. Mais recentemente, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC,
2018) amplia essa visado, enfatizando que o pensamento espacial é
indispensavel para interpretar mapas, diagramas, graficos e modelos, além de
constituir uma base importante para o uso de tecnologias digitais e de
simulagao.

Na sociedade contemporanea, marcada pela presenca constante de
recursos digitais, a importancia do pensamento espacial torna-se ainda mais
evidente. Softwares de geometria dindmica, como o GeoGebra, e ferramentas
de modelagem tridimensional permitem aos estudantes manipular figuras,
explorar propriedades e testar conjecturas de forma interativa. De acordo com
Ponte, Brocardo e Oliveira [9], esses ambientes tecnolégicos favorecem a
aprendizagem exploratoria, permitindo que o aluno experimente a Geometria
de modo ativo e construtivo, desenvolvendo ao mesmo tempo o raciocinio
espacial e a autonomia intelectual.

Portanto, ao articular teoria, pratica e tecnologia, o ensino da Geometria
pode contribuir de maneira decisiva para a formacao do pensamento espacial.
Essa habilidade, além de ser essencial para compreender a Matematica, tem
implicagbes diretas em areas como arquitetura, design, engenharia, artes
visuais e navegacéao digital, mostrando-se indispensavel para o enfrentamento

das demandas cognitivas do século XXI.

2.2.Contribuigoes para a resolugao de problemas e pensamento critico
A resolucdo de problemas € um dos eixos centrais da Educagao

Matematica e constitui-se em um espacgo privilegiado para o desenvolvimento
do pensamento critico. De acordo com Polya [8], aprender Matematica deve ir
além da execucdo de algoritmos prontos: € preciso ensinar o estudante a
compreender o problema, elaborar estratégias, testar hipoteses e avaliar

solugdes. Nesse processo, a Geometria ocupa um papel de destaque, pois
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oferece situagdes desafiadoras que exigem raciocinio légico, abstragéo e
argumentacao.

Segundo Dante [1], o trabalho com problemas geométricos possibilita ao
aluno desenvolver a capacidade de organizar informagdes, estabelecer
relacbes entre conceitos e aplicar diferentes estratégias de resolugdo. Isso
promove nao apenas a aprendizagem de conteudos especificos, mas também
o fortalecimento de competéncias cognitivas transferiveis para outros campos
do conhecimento.

A Geometria também contribui para a formagao do pensamento critico
ao estimular a analise, a conjectura e a validacao de ideias. Duval [7] enfatiza
que a compreensdao em Matematica exige a coordenagcdo de multiplas
representagbes — graficas, simbolicas e verbais. Assim, ao resolver problemas
geométricos, o estudante precisa transitar entre representagdes e justificar
seus raciocinios, o que desenvolve habilidades de argumentagido critica e
comunicagao matematica.

No campo da Educacdao Matematica, Lorenzato [2] defende que a
Geometria deve ser explorada como instrumento de investigagdo, permitindo
ao aluno levantar hipéteses e verificar propriedades a partir da experimentacao.
Esse carater investigativo aproxima o estudante de uma postura cientifica, na
qual se valoriza a duvida, a analise e a construcido coletiva do conhecimento.
Dessa forma, o ensino da Geometria contribui ndo apenas para a aquisi¢ao de
conteudos, mas para a formacdo de uma atitude questionadora diante do
mundo.

Os documentos oficiais também reconhecem esse papel formativo da
Geometria. Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN, 1998) destacam que
o trabalho com situagdes-problema favorece a reflexao e a tomada de decisdes
fundamentadas, competéncias essenciais para o exercicio da cidadania. Ja a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) ressalta que o ensino de
Geometria deve contribuir para que o estudante desenvolva autonomia
intelectual e pensamento critico, articulando a resolugcdo de problemas a
contextos reais e significativos.

Assim, a Geometria, ao ser trabalhada em uma perspectiva
problematizadora, cumpre um papel fundamental na formacdo do estudante:

além de permitir a compreensao do espaco e das formas, oferece

LUAN MERIDA DE MEDEIROS



Revista Evolugao CICEP, Sao Paulo, v. 4, n.11, p. 1-50, novembro 2025

oportunidades para exercitar a criatividade, a tomada de decisdo e a analise
critica. Em uma sociedade em constante transformagdo, marcada pela
necessidade de resolver problemas complexos e interdisciplinares, essas

competéncias tornam-se cada vez mais indispensaveis.

2.3.Referéncias a teorias pedagodgicas

O desenvolvimento do pensamento geométrico pode ser compreendido
a luz de diferentes teorias pedagogicas que abordam a aprendizagem e a
formagdo cognitiva. Entre os principais referenciais, destacam-se as
contribui¢cdes de Piaget, Vygotsky e Van Hiele, cujas ideias oferecem subsidios
importantes para compreender como o0s estudantes constroem nogdes
geométricas e avangam em niveis mais complexos de raciocinio.

De acordo com Piaget [10], o desenvolvimento cognitivo ocorre em
estagios, nos quais a crianga passa da ag¢ao concreta a capacidade de operar
mentalmente de forma abstrata. A Geometria, nesse contexto, desempenha um
papel central, pois exige tanto a manipulagdo de objetos concretos quanto a
construcdo de estruturas mentais mais sofisticadas. No estagio operatorio
concreto (aproximadamente dos 7 aos 11 anos), por exemplo, o aluno é capaz
de reconhecer e comparar formas, mas ainda depende da manipulagao fisica
para compreender relagdes espaciais. Ja no estagio operatério formal (a partir
dos 11-12 anos), o estudante passa a formular hipoteses e a deduzir
propriedades geométricas de forma abstrata, desenvolvendo um raciocinio
dedutivo mais elaborado.

Vygotsky [11], por sua vez, ressalta o papel fundamental da interacéo
social e da mediagao cultural no processo de aprendizagem. Para o autor,
conceitos geométricos nao se desenvolvem de maneira isolada, mas em um
contexto de trocas e interagdes, no qual o professor atua como mediador,
favorecendo a passagem dos conhecimentos espontaneos para os conceitos
cientificos. A nogcdo de zona de desenvolvimento proximal (ZDP) mostra-se
especialmente relevante: ao propor atividades desafiadoras, porém acessiveis
com ajuda, o professor estimula o avango do estudante em seu raciocinio

geométrico, fortalecendo tanto o aprendizado individual quanto o coletivo.
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Entre os modelos especificos do pensamento geométrico, destaca-se a
teoria dos niveis de Van Hiele [4]. Segundo esse autor, o raciocinio geométrico

evolui por cinco estagios qualitativamente distintos:

—

Visualizagédo — reconhecimento das formas pela aparéncia global,

2. Analise — identificagcao e descri¢cao de propriedades das figuras;

3. Deducao informal — compreensao das relagdes entre propriedades e
formas;

4. Deducdo formal - capacidade de formular e compreender
demonstracoes;

5. Rigor — pensamento matematico mais abstrato, comparando sistemas

axiomaticos.

Essa teoria tem implicagdes diretas para a pratica docente, pois mostra
que a progressao no pensamento geométrico depende da oferta de
experiéncias adequadas em cada nivel. Quando os conteudos sé&o
apresentados em um estagio acima da capacidade do estudante, o
aprendizado tende a ser comprometido.

Dessa forma, ao articular as contribuicbes de Piaget, Vygotsky e Van
Hiele, percebe-se que o ensino da Geometria deve considerar tanto os
aspectos do desenvolvimento cognitivo individual quanto a importancia da
interacao social e da mediagdo pedagogica.

Além disso, deve respeitar 0s niveis de raciocinio geomeétrico,
oferecendo atividades que permitam ao estudante avangar gradualmente em
direcdo a formas mais abstratas e rigorosas de pensamento. Essas
perspectivas reforcam a ideia de que a Geometria ndo deve ser reduzida a
exercicios mecanicos, mas deve ser explorada como campo formativo, que

amplia a capacidade de abstragao, de visualizagdo e de argumentagéao logica.

3. A Geometria e cotidiano
3.1.Exemplos praticos
A Geometria esta profundamente presente na vida cotidiana e nas

diversas manifestagdes culturais, cientificas e tecnolégicas da sociedade.

Embora muitas vezes vista pelos estudantes como um conteudo abstrato e
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distante da realidade, ela constitui a base de inumeras praticas humanas,
desde a construcdo de moradias até a criacdo de obras de arte e o
desenvolvimento de tecnologias digitais. Reconhecer essas conexdes €
essencial para tornar o ensino da Geometria mais significativo e

contextualizado [1].

Na arquitetura e no urbanismo, a Geometria € um instrumento
fundamental de criacdo e planejamento. As nogdes de simetria, proporgéao,
angulos e escalas sédo utilizadas no tragado de plantas, fachadas e estruturas.
Segundo Lorenzato [2], a Geometria permite compreender as formas e
dimensdes do espago construido, sendo indispensavel para projetar
edificagdes harmoniosas e funcionais. A relagdo entre forma e funcao, tao
presente nas construgdes arquitetbnicas, € um exemplo concreto de aplicagao

dos principios geométricos.

No campo do design — seja grafico, de interiores ou de produtos —, a
Geometria também desempenha papel essencial. A organizagcédo visual, o
equilibrio entre elementos e a criacdo de padrées dependem de conceitos
como proporgdo aurea, simetria e transformagdes geométricas. Para
D’Ambrdésio [12], a Geometria contribui para o desenvolvimento da percepgao
estética e para a compreensao de como a forma comunica ideias e emocoes,

conectando arte, ciéncia e tecnologia.

Outro exemplo cotidiano esta no transito e no planejamento urbano. A
sinalizagao viaria, as rotatérias, os cruzamentos e as demarcacdes de faixas
utilizam principios geométricos para garantir fluidez e seguranca. A aplicagao
de angulos, poligonos e distancias permite calcular trajetorias, visibilidade e
areas de manobra, evidenciando a fungéo social da Geometria na organizagéo
do espago urbano (PCN, 1998).

A moda e as artes visuais também dialogam intensamente com a
Geometria. No design de roupas, padrdes e cortes seguem proporcoes e
simetrias que valorizam a forma humana. Na pintura e na escultura, artistas
exploram a geometrizacdo das formas para criar equilibrio, movimento e

profundidade. Kandinsky, Mondrian e outros artistas modernistas sdo exemplos
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de como o pensamento geométrico pode se converter em expressao estética e

simbodlica.

Nos jogos digitais e nas tecnologias graficas, a Geometria se manifesta
em outro nivel: o da construgao virtual de mundos e personagens. O uso de
coordenadas, vetores e transformacdes espaciais € a base da modelagem 3D
e da animagéo digital. De acordo com Ponte, Brocardo e Oliveira [6], o contato
dos estudantes com ambientes interativos e softwares de geometria dinamica,
como o GeoGebra, estimula a exploracado e a experimentacio, permitindo-lhes

compreender as propriedades geométricas de forma mais intuitiva e prazerosa.

Esses exemplos evidenciam que a Geometria transcende os limites da
sala de aula e se faz presente nas praticas mais diversas da vida moderna.
Como afirma D’Ambrésio [12], “a Matematica € uma criacdo cultural, e sua
expressdo na Geometria revela a maneira como diferentes sociedades
constroem e organizam o espago”. Assim, quando o professor propde
atividades que relacionam a Geometria ao cotidiano, ele favorece uma
aprendizagem contextualizada, desperta o interesse dos alunos e contribui

para o desenvolvimento de competéncias cognitivas, estéticas e sociais.

3.2.A importancia de mostrar ao estudante como a Geometria esta
presente em sua vida diaria
Demonstrar ao estudante como a Geometria se manifesta em sua vida

cotidiana € um passo essencial para a construgdo de uma aprendizagem
significativa e duradoura. Muitas dificuldades observadas no ensino da
Geometria decorrem da percepcado de que se trata de um conteudo distante,
abstrato ou desprovido de utilidade pratica. No entanto, quando o professor
evidencia as multiplas formas pelas quais os conceitos geométricos se
materializam no dia a dia — em objetos, construgdes, obras de arte, trajetos,
jogos e até mesmo na natureza —, o conhecimento deixa de ser um conjunto
de férmulas e passa a ser compreendido como uma ferramenta para

compreender o mundo [2].

Segundo D’Ambrésio [12], a Matematica, e especialmente a Geometria,

esta intimamente ligada a cultura, pois reflete as maneiras pelas quais os

LUAN MERIDA DE MEDEIROS



Revista Evolugao CICEP, Sao Paulo, v. 4, n.11, p. 1-50, novembro 2025

povos organizam o espago e constroem solugdes para suas necessidades.
Assim, aproximar o conteudo da experiéncia concreta do aluno &€ também um
ato de valorizacdo de saberes culturais e de inclusdo. Quando o estudante
reconhece que os padrdes geométricos estdo presentes nas construgdes de
sua comunidade, nos grafismos indigenas, nas colchas de retalhos ou na
organizacao de feiras e ruas, ele passa a enxergar a Matematica como parte

de sua realidade, e ndo como um conhecimento alheio a ela.

3.3.Aproximacao da disciplina com a realidade do aluno como forma de
engajamento
A aprendizagem significativa, segundo Ausubel [13], ocorre quando o

estudante € capaz de relacionar novos conhecimentos a estruturas cognitivas
ja existentes, ou seja, quando o conteudo faz sentido em sua experiéncia de
vida. Nesse sentido, aproximar o ensino da Geometria da realidade cotidiana
do aluno é uma estratégia fundamental para promover o engajamento,

despertar o interesse e favorecer a construgao autbnoma do conhecimento.

Historicamente, a Geometria foi concebida como um campo pratico e
empirico, nascido da observacdo do espaco e da necessidade de resolver
problemas concretos. Com o tempo, transformou-se em um sistema tedrico de
grande abstracdo. Essa transicdo, embora tenha elevado o nivel de
formalizacdo matematica, também afastou muitos estudantes da compreenséao
intuitiva e concreta dos conceitos geométricos [2]. Assim, um dos desafios do
ensino contemporaneo ¢é restabelecer essa ponte entre a abstracédo e a
experiéncia sensivel, permitindo que o aluno perceba a Geometria como uma

ferramenta util para interpretar e transformar o mundo.

D’Ambrésio [12] defende que a Educacdo Matematica deve partir das
praticas socioculturais dos alunos, reconhecendo que todos produzem e
utilizam formas de raciocinio matematico em seu cotidiano, mesmo fora da
escola. Essa perspectiva — conhecida como Etnomatematica — reforca a
importancia de contextualizar o ensino, valorizando a cultura, as vivéncias e o
ambiente dos estudantes. No caso da Geometria, essa abordagem se

materializa, por exemplo, em atividades que envolvem a analise de
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construgbes locais, o estudo de padrées arquitetdnicos regionais ou a
interpretacdo geométrica de elementos presentes em manifestagdes artisticas

e culturais.

Ao aproximar a Geometria da realidade do aluno, o professor também
estimula o pensamento visual e o raciocinio espacial, habilidades essenciais
para a resolugcado de problemas complexos e para a compreensao do espaco
fisico e virtual [6]. O uso de tecnologias digitais, como o GeoGebra e
ferramentas de modelagem 3D, possibilita a criagdo de situagdes interativas
em que os alunos manipulam objetos geométricos, observam propriedades e
testam hipoteses. Essas praticas favorecem o aprendizado ativo, colaborativo e
exploratorio, em contraste com metodologias tradicionais baseadas na

repeticao de exercicios.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN, 1998), o
ensino da Geometria deve contribuir para o desenvolvimento da autonomia
intelectual e da capacidade de raciocinio dos alunos, estimulando a
observacao, a experimentacao e a analise critica de fendmenos do cotidiano. A
BNCC (BRASIL, 2018) reforga essa visdo ao destacar a importancia da
contextualizagdo e da interdisciplinaridade no ensino da Matematica, sugerindo
que o conhecimento geométrico seja explorado a partir de problemas reais,

projetos e situagcdes que desafiem o aluno a construir significados.

Portanto, aproximar a Geometria da realidade do aluno ndo é apenas
uma questdo de motivagdo, mas uma estratégia pedagdgica potente para
consolidar a aprendizagem. Quando o estudante reconhece o conteudo na sua
vivéncia — seja na estrutura de uma ponte, na planta de uma casa, na simetria
de uma obra de arte ou na interface de um aplicativo —, ele passa a atribuir
valor ao conhecimento e a compreender seu papel no desenvolvimento pessoal
e social. Essa aproximacao torna o ensino mais humano, dinamico e coerente

com as demandas contemporaneas de formacgao critica e criativa.

4. Geometria e tecnologias digitais

4.1.Recursos digitais que fortalecem a aprendizagem

LUAN MERIDA DE MEDEIROS



Revista Evolugao CICEP, Sao Paulo, v. 4, n.11, p. 1-50, novembro 2025

O avanco das tecnologias digitais nas ultimas décadas tem transformado
significativamente os processos de ensino e aprendizagem, abrindo novas
possibilidades para a exploragdo de conceitos matematicos e, em especial,
geométricos. A insercao de ferramentas digitais no ensino da Geometria n&o
deve ser vista apenas como um complemento tecnoldgico, mas como um meio
de potencializar o raciocinio visual, espacial e investigativo dos estudantes,

promovendo uma aprendizagem mais ativa e significativa [14].

A Geometria, por sua natureza visual e exploratéria, encontra nas
tecnologias digitais um ambiente fértil para o desenvolvimento de competéncias
cognitivas complexas. Softwares como o GeoGebra, por exemplo, permitem
que o estudante construa, manipule e observe figuras geomeétricas em tempo
real, visualizando propriedades e relacbes de maneira dinamica. Essa
possibilidade de experimentacéo e visualizacdo imediata aproxima o aluno de
uma postura investigativa, estimulando-o a formular hipéteses, testa-las e

revisa-las com base na observacao [6].

Outros recursos, como o SketchUp e os aplicativos de modelagem 3D,
ampliam ainda mais o campo de atuacdo da Geometria no contexto
educacional. Eles permitem que o estudante projete objetos tridimensionais,
explore perspectivas e compreenda nocbes de escala, proporcao e
profundidade — aspectos frequentemente dificeis de apreender apenas por
meio de representagcdes planas. Para Lorenzato [2], essas experiéncias
praticas favorecem a transicado do pensamento concreto ao abstrato, facilitando

a compreensao de conceitos espaciais complexos.

As ferramentas de realidade aumentada e realidade virtual representam
outro avanco relevante. Ao possibilitar a interacdo com ambientes
tridimensionais, elas colocam o aluno dentro do espag¢o geométrico, permitindo-
lhe observar e manipular figuras sob diferentes angulos e dimensdes. Segundo
Valente [15], tais recursos promovem uma aprendizagem imersiva, na qual o
estudante ndo apenas visualiza, mas também vivencia conceitos matematicos,

construindo significados de forma multisensorial e contextualizada.
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Essas tecnologias contribuem para a autonomia do aluno e para a
personalizagao do aprendizado, permitindo que cada estudante explore o
conteudo no seu ritmo e de acordo com seu estilo cognitivo. Além disso,
favorecem o trabalho colaborativo e interdisciplinar, aproximando a Matematica
de areas como arte, design, fisica e informatica. Essa perspectiva dialoga com
os principios da BNCC (BRASIL, 2018), que enfatiza o uso de tecnologias
digitais como meio de desenvolver competéncias cognitivas, comunicativas e
criativas, essenciais para a formacédo de cidadaos criticos e atuantes em uma

sociedade cada vez mais digital.

No entanto, é importante destacar que o simples uso de recursos
tecnolégicos ndo garante uma aprendizagem significativa. Como ressaltam
[14], o papel do professor é fundamental: cabe a ele planejar atividades que
integrem o uso das tecnologias a situag¢des-problema contextualizadas, que
estimulem o raciocinio e a reflexdo. Assim, a tecnologia deixa de ser apenas
uma ferramenta de apoio e passa a constituir-se em um ambiente de
construcdo do conhecimento geométrico, onde o aluno aprende fazendo,

explorando e descobrindo.

Dessa forma, o uso de softwares como o GeoGebra, o SketchUp,
simuladores de realidade aumentada e aplicativos de modelagem 3D
representa uma ponte entre a abstracdo matematica e a concretude do mundo
visual e digital. Quando utilizados de maneira intencional e critica, esses
recursos fortalecem a aprendizagem, desenvolvem o pensamento espacial e
ampliam a capacidade dos estudantes de compreender e aplicar a Geometria

em contextos reais e tecnoldgicos.

4.2.Gamificagao e ambientes digitais que exploram raciocinio légico
espacial
A inser¢ao da gamificagdo e dos ambientes digitais interativos no ensino
da Geometria tem se mostrado uma estratégia eficaz para fortalecer o
raciocinio légico, o pensamento espacial e o engajamento dos estudantes. A
gamificacdo consiste na aplicagdo de elementos caracteristicos dos jogos —

como desafios, recompensas, rankings e feedbacks imediatos — em contextos
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educacionais, com o objetivo de tornar o processo de aprendizagem mais

dinamico e motivador [15].

No contexto da Educacdo Matematica, a gamificacdo favorece a criagao
de ambientes em que o aluno aprende por meio da resolu¢ao de problemas, da
experimentagdo e da tomada de decisdes, desenvolvendo habilidades
cognitivas de forma prazerosa. De acordo com Huizinga [17], 0 jogo € uma
atividade essencialmente humana, que estimula a criatividade, a imaginagéo e
o0 pensamento simbdlico. Quando aplicada ao ensino da Geometria, a légica
dos jogos possibilita que o estudante explore conceitos de forma intuitiva,

construindo conhecimentos a partir da interagdo e da descoberta.

Diversos ambientes digitais gamificados tém sido utilizados para explorar
o raciocinio geométrico e espacial. Plataformas como o GeoGebra Classroom,
0 Kahoot!, o Classcraft e o Minecraft Education Edition permitem que o aluno
manipule objetos, construa estruturas e resolva desafios em ambientes
tridimensionais ou interativos. Essas experiéncias ampliam a compreensao das
formas, das propor¢cbes e das transformacbes geomeétricas, estimulando a

observagéao e a analise critica do espago [14].

Os jogos digitais de modelagem e simulagao, por sua vez, favorecem a
passagem do pensamento concreto para o abstrato, pois permitem visualizar
conceitos geométricos em acédo. Segundo Valente (2019), a aprendizagem
baseada em jogos digitais cria um espago de experimentagdo no qual o erro é
parte do processo, e o feedback imediato possibilita o ajuste continuo das
estratégias cognitivas. Essa dinamica fortalece o raciocinio logico e a
autonomia do estudante, tornando-o protagonista na construgdo do préprio

conhecimento.

Além disso, a gamificagao potencializa aspectos afetivos e sociais da
aprendizagem. Como aponta Vygotsky [11], o desenvolvimento cognitivo é
profundamente influenciado pela interagdo social. Os jogos colaborativos e os
ambientes digitais de aprendizagem permitem que os alunos troquem ideias,

resolvam problemas em grupo e construam solugdes coletivas, integrando o
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conhecimento geométrico a habilidades socioemocionais, como cooperagao e

empatia.

Essas praticas dialogam diretamente com as orientacbes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), que propde o uso das tecnologias
digitais para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e criativas,
incentivando a resolugcdo de problemas, a argumentagdo e o pensamento
computacional. No caso da Geometria, 0 uso de jogos e ambientes digitais
amplia o acesso dos estudantes a experiéncias visuais e espaciais, muitas

vezes limitadas pelos recursos tradicionais de ensino.

Portanto, a gamificacdo e os ambientes digitais constituem ferramentas
pedagogicas poderosas no ensino da Geometria. Ao unir desafio, diversédo e
descoberta, essas estratégias tornam o aprendizado mais envolvente e
significativo, desenvolvendo tanto o raciocinio ldgico-espacial quanto a
autonomia e o pensamento critico dos alunos. Contudo, é fundamental que o
uso desses recursos seja planejado de forma intencional, com objetivos
pedagogicos claros, para que a ludicidade caminhe lado a lado com a

construcao solida do conhecimento matematico.

5. Desafios e perspectivas para o ensino da Geometria
5.1.Dificuldades historicas no ensino da Geometria

O ensino da Geometria tem enfrentado, ao longo da histéria da Educagao
Matematica, uma série de dificuldades que contribuem para sua posi¢ao
secundaria no curriculo escolar. Diversos autores apontam que a Geometria
foi, gradativamente, perdendo espaco para a Algebra e para o Calculo,
especialmente a partir das reformas educacionais do século XX, que
priorizaram conteudos voltados a formalizagdo e ao raciocinio algébrico em
detrimento da visualizagdo, da experimentagdo e da construgdo espacial [2],
[18].

Historicamente, a Geometria ocupava lugar de destaque no ensino da
Matematica, sendo considerada essencial para o desenvolvimento do

raciocinio logico e da capacidade de abstracdo. No entanto, com o avango da
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Matematica moderna e a influéncia de correntes tecnicistas na educacao,
houve uma tendéncia de reduzir o ensino geomeétrico a uma abordagem
formalista, centrada em definicbes e demonstragdes, frequentemente
desvinculada da realidade do aluno [18]. Essa mudancga contribuiu para o
distanciamento entre o conteudo e sua aplicagdo pratica, tornando o
aprendizado da Geometria, para muitos estudantes, uma experiéncia

descontextualizada e pouco significativa.

Segundo Lorenzato [2], o predominio do ensino algébrico — em especial,
no Ensino Fundamental Il e no Ensino Médio — enfraqueceu o papel da
Geometria como eixo estruturante da Matematica. Esse desequilibrio
pedagogico gerou lacunas na formacdo dos estudantes, que passaram a
apresentar dificuldades na visualizagdo de formas, na interpretagédo de figuras
e na compreensao das propriedades espaciais. Para o autor, esse cenario
decorre nao apenas da priorizagao curricular, mas também da inseguranga de
muitos professores em trabalhar com conteudos geométricos, resultado de uma

formacao inicial marcada pela mesma auséncia.

Essa problematica é reforgada por Dante [1], que observa que o ensino
da Geometria, quando presente, ainda € muitas vezes limitado a memorizacao
de férmulas e a aplicagdo mecanica de procedimentos. A auséncia de
atividades praticas, de construgdes com régua e compasso, de uso de
materiais manipulaveis e de situagdes reais de observagao do espaco contribui
para um ensino desinteressante e fragmentado. Assim, o aluno ndo é levado a
compreender a Geometria como uma forma de pensar e interpretar o mundo,

mas apenas como um conjunto de regras a serem decoradas.

Outro fator que explica as dificuldades histéricas no ensino da Geometria
€ o distanciamento entre as teorias de aprendizagem e a pratica pedagogica.
Pesquisas inspiradas em Piaget e Van Hiele demonstram que o pensamento
geométrico se desenvolve gradualmente, passando por niveis de compreensao
que vao da percepcao visual a dedugao formal. No entanto, muitos curriculos
ainda desconsideram essa progressao cognitiva, apresentando conteudos
abstratos sem uma base concreta prévia [4]. Essa incoeréncia metodologica
gera desmotivacao e impede que o aluno construa significados sélidos.
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Pavanello [18] e Lorenzato [2] ressaltam que essas dificuldades n&o sao
apenas individuais, mas estruturais, ligadas a fatores historicos, curriculares e
institucionais. A falta de tempo nos curriculos, a escassez de materiais
didaticos adequados e a auséncia de formagao continuada para os professores
reforcam o ciclo de negligéncia da Geometria. Por isso, compreender essas
limitacbes historicas é o primeiro passo para supera-las, por meio de praticas

pedagogicas mais integradas, visuais e contextualizadas.

Assim, os desafios enfrentados pelo ensino da Geometria ndo se limitam
a sala de aula, mas refletem uma trajetéria histérica de desvalorizagdo e
fragmentagcdo. Romper com essa heranga requer repensar tanto os curriculos
quanto a formagédo docente, incorporando metodologias que privilegiem a
visualizagao, a investigagao, o uso de tecnologias digitais e a relagdo entre a
Geometria e o cotidiano. Somente assim sera possivel restituir a Geometria o
papel que Ihe cabe: o de formar sujeitos capazes de compreender, analisar e

transformar o espago em que vivem.

5.2.Necessidade de metodologias ativas e contextualizadas e
inovadoras no ensino da Geometria
Nas ultimas décadas, a Educacdao Matematica tem passado por um
processo de ressignificagdo, especialmente no que se refere ao ensino da
Geometria. Diante das dificuldades histéricas associadas a sua abordagem
tradicional — centrada na memorizacao e na resolugao mecanica de exercicios
—, diferentes pesquisadores tém defendido a adogéo de metodologias ativas e
contextualizadas como caminho para revitalizar o aprendizado geométrico [19].
Essas metodologias partem do principio de que o aluno deve ser
protagonista do processo de aprendizagem, construindo o conhecimento a
partir de situagdes significativas, investigagcées e problemas reais. No caso da
Geometria, isso implica desenvolver atividades que articulem o conteudo com o
cotidiano, com a cultura visual e com as tecnologias contemporaneas. Como
apontam Pavanello [18] e Lorenzato [2], a Geometria sO se torna significativa
quando o estudante percebe sua presenga viva no espago em que vive, seja
nas formas arquitetbnicas, nas obras de arte, no design urbano ou nas

tecnologias digitais.
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Segundo Bacich e Moran [20], metodologias ativas como a
aprendizagem baseada em projetos (ABP), a aprendizagem por investigagao e
a sala de aula invertida favorecem o desenvolvimento da autonomia, do
pensamento critico e da capacidade de resolver problemas. Quando aplicadas
a Geometria, essas praticas possibilitam que o aluno explore, manipule,
visualize e reconstrua conceitos, rompendo com o ensino exclusivamente
tedrico. Um exemplo é o uso do GeoGebra e de softwares de modelagem 3D,
que permitem experimentar e observar propriedades geométricas de maneira
dinamica e visual.

Para Moran [19], o uso de metodologias ativas deve vir acompanhado de
contextualizacdo e interdisciplinaridade, de modo que o conhecimento
geométrico ndo seja visto como um fim em si mesmo, mas como instrumento
de leitura e intervengdo no mundo. Essa abordagem dialoga com as
orientagdes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que destaca a
importancia da Geometria na formagao do pensamento logico, da visualizagao
espacial e da resolugéo de problemas em contextos diversos (BRASIL, 2018).

A contextualizagédo, segundo D’Ambrosio [12], também representa uma
forma de inclusao cultural e cognitiva, pois valoriza os saberes e experiéncias
prévias dos estudantes. No ensino da Geometria, isso pode ocorrer por meio
de atividades que envolvam observacdo de espacos da escola e da
comunidade, analise de obras artisticas ou planejamento de maquetes,
tornando o aprendizado mais concreto e relevante. Essa perspectiva se alinha
a ideia de Educacido Matematica critica, que entende a Matematica como uma
linguagem para interpretar e transformar a realidade [21].

Além disso, o uso de recursos tecnoldgicos e ambientes digitais
interativos tem se mostrado um aliado essencial das metodologias ativas.
Simuladores, aplicativos de realidade aumentada e plataformas gamificadas
podem estimular o raciocinio légico-espacial e tornar o estudo da Geometria
mais atraente para as novas [15]. Tais recursos nao substituem o papel do
professor, mas ampliam suas possibilidades de mediacdo, permitindo que a
aprendizagem seja mais exploratoria, colaborativa e conectada a realidade dos
estudantes.

Portanto, a incorporagdo de metodologias ativas, contextualizadas e

inovadoras no ensino da Geometria € uma necessidade premente. Elas nao
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apenas superam os entraves de uma abordagem tradicional e abstrata, mas
também contribuem para o desenvolvimento integral dos alunos, favorecendo a
autonomia intelectual, a criatividade e a capacidade de compreender o espago

em suas multiplas dimensdes.

5.3.Formacao docente para trabalhar a Geometria de forma critica,
criativa e interdisciplinar

A formacao docente constitui um dos pilares para a efetiva transformagao

do ensino da Geometria. Diversos estudos em Educagdo Matematica apontam

que as dificuldades histéricas relacionadas a aprendizagem geométrica estéao

intimamente ligadas a inseguranga e a lacuna formativa dos professores nesse

campo do conhecimento [2] e [18]. A superagao desse quadro requer nao

apenas o dominio conceitual dos conteudos, mas também o desenvolvimento

de uma postura critica, criativa e interdisciplinar frente ao ensino.

Lorenzato [2] destaca que muitos professores reproduzem praticas
tradicionais por ndo terem vivenciado, em sua formacao inicial, experiéncias
significativas com a Geometria. A auséncia de atividades praticas, de
construcao e de exploracao espacial durante o processo formativo faz com que
o docente, ao assumir a sala de aula, reproduza métodos baseados na
memorizacao e na aplicacdo de formulas. Dessa forma, perpetua-se um ciclo
em que a Geometria permanece descontextualizada, afastada das praticas

investigativas e da realidade dos alunos.

De acordo com Libaneo [22], a formacdo docente deve ir além da
dimensao técnica e incluir uma formacao reflexiva, capaz de articular teoria e
pratica. No ensino da Geometria, isso implica compreender 0s processos
cognitivos que envolvem a construgdo do pensamento espacial e dominar
estratégias metodoldgicas que estimulem a investigagdo, a argumentacao e a
criatividade. Essa perspectiva se aproxima das concepg¢des de Piaget e
Vygotsky, que defendem o papel ativo do sujeito na construgdo do
conhecimento e a importancia da mediagdo pedagdgica nas aprendizagens

significativas.
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A interdisciplinaridade também se apresenta como um elemento
essencial para a renovagao do ensino da Geometria. Segundo Fazenda [23], o
trabalho interdisciplinar exige que o professor assuma uma postura
investigativa e colaborativa, buscando conexdes entre a Matematica e outras
areas do conhecimento. Nesse sentido, a Geometria se mostra especialmente
fértil, por dialogar naturalmente com a Arte, a Arquitetura, o Design, a Fisica e
a Tecnologia, favorecendo o desenvolvimento de projetos integrados e

contextualizados.

Para D’Ambrosio (2005), uma formacdo docente verdadeiramente
transformadora deve considerar a dimensdo sociocultural da Matematica,
reconhecendo-a como um saber construido historicamente e presente nas
praticas humanas. Essa abordagem critica amplia o papel do professor, que
deixa de ser apenas transmissor de conteudos para se tornar mediador de
significados, incentivando o aluno a compreender a Matematica como

instrumento de leitura e transformacédo do mundo.

Nos ultimos anos, politicas publicas e diretrizes curriculares, como a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), tém reforcado a importancia de uma
formagdo docente voltada a pratica reflexiva e a inovagdo pedagdgica
(BRASIL, 2018). No campo da Geometria, isso significa preparar professores
para utilizar metodologias ativas, tecnologias digitais, jogos, modelagem e
experimentacgdes, integrando diferentes linguagens e recursos que favorecam o

raciocinio légico e a visualizagédo espacial.

Portanto, a formacao docente em Geometria deve ser entendida como um
processo continuo, critico e criativo, que valorize tanto o conhecimento
matematico quanto as praticas pedagogicas significativas. Investir na formagao
inicial e continuada é condicdo indispensavel para que o professor possa
ensinar Geometria de forma interdisciplinar, contextualizada e humanizadora —
contribuindo, assim, para uma Educagdo Matematica que forme sujeitos

reflexivos, autbnomos e socialmente engajados.
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6. Consideragoes finais

A Geometria, ao longo da historia, consolidou-se como um dos pilares
do pensamento matematico e cientifico, sendo essencial para o
desenvolvimento cognitivo, a compreensao do espaco e a formagao integral do
individuo. Entretanto, a analise das produgdes teoricas revela que, apesar de
sua relevancia, a Geometria tem sido frequentemente relegada a um papel
secundario nos curriculos escolares, em decorréncia de uma tradicdo
pedagdgica excessivamente voltada & Algebra e & manipulagdo simbdlica.
Essa negligéncia contribuiu para lacunas na formagao dos estudantes, que
muitas vezes chegam ao Ensino Médio com dificuldades em visualizagao,

raciocinio espacial e interpretacdo geométrica.

Diante desse cenario, torna-se urgente repensar o ensino da Geometria
sob uma perspectiva que una cogni¢gdo, contexto e pratica pedagodgica
inovadora. A Geometria, mais do que um conjunto de férmulas e definigbes,
constitui uma forma de pensar, de compreender e de interagir com o mundo.
Ao desenvolver o raciocinio logico, abstrato e espacial, ela amplia a
capacidade de analise, de resolucédo de problemas e de pensamento critico —
competéncias indispensaveis a cidadania e as demandas da

contemporaneidade.

O reconhecimento da presenga da Geometria no cotidiano — nas artes,
na arquitetura, no design, no transito, nas tecnologias digitais e em inumeras
outras esferas da vida — €& um caminho potente para ressignificar sua
aprendizagem. Quando o aluno percebe que a Geometria esta nas formas que
0 cercam e nas estruturas que sustentam sua realidade, o aprendizado deixa
de ser abstrato e ganha sentido. Nesse sentido, a contextualizagdo é uma
ferramenta didatica e epistemologica que aproxima o saber escolar da

experiéncia concreta.

As tecnologias digitais surgem como grandes aliadas desse processo,
oferecendo recursos que favorecem a visualizacdo, a experimentagdo e a
investigagdo geométrica. Softwares como GeoGebra e SketchUp, além de

aplicativos de modelagem 3D e ambientes de realidade aumentada, ampliam
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as possibilidades de aprendizagem ao permitir que os estudantes explorem
conceitos de forma dinamica, interativa e colaborativa. A gamificacdo e os
ambientes digitais também tém se mostrado eficazes para estimular o
raciocinio logico-espacial e o engajamento dos alunos, promovendo uma

aprendizagem significativa e prazerosa.

Contudo, para que essas potencialidades se concretizem, &
indispensavel investir na formacao docente. O professor precisa ser preparado
para trabalhar a Geometria de maneira critica, criativa e interdisciplinar,
articulando teoria e pratica, conteudo e contexto, saber cientifico e saber
cotidiano. A formacao inicial e continuada deve oferecer condi¢gdes para que o
docente compreenda o desenvolvimento do pensamento geométrico, conhega

diferentes abordagens metodoldgicas e sinta-se seguro para inovar.

Em sintese, a revitalizacdo do ensino da Geometria depende de uma
mudanga paradigmatica que valorize o estudante como protagonista, o
professor como mediador e o conhecimento como instrumento de leitura e
transformacdo do mundo. Metodologias ativas, contextualizagao,
interdisciplinaridade e uso de tecnologias devem convergir para formar sujeitos
capazes de compreender e intervir criticamente na realidade. Assim, a
Geometria recupera seu papel original: o de unir raciocinio e sensibilidade,

|6gica e criatividade, abstragao e experiéncia humana.
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